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SLZY JEDNOROZCE

Jednorozdi slzy jsou nejéistsi znamou tekutinou v celém magickém
svété. Staci pouzit par kapek ke spusténi mocnych magickych efektt.
Ziskdni slz jednoroZce je velmi snadné! Maji totiz potdad depresi.
Néjakého si vyhlédnéte, chvili se vysmivejte jeho rohu a pripravte se na
sprchu. S sebou si vezméte velky kbelik.

DRACI KOUR @

Toxické plyny vydechované témito straslivymi je$téry jsou casto
vyhledavany pro jejich vysokou magickou reaktivitu. Pozor,
nikdy, NIKDY to nevdechuijte!

Abyste ziskali draci kout; lechtejte nos draka tak dlouho, dokud se drak
vazné nenastve. Nasbirejte kout do lahvicky. Utecte, néz vds drak zapali.

0 ZL0BRI HLEN

Tato extrémné lepkava substance se pouziva k zahusténi jinak
nestalych sloucenin. Pfi praci vzdy pouzivejte masku.

Bazinni zlobfi trpi casto rymou. Vydejte se do moktiny a vezméte
s sebou velkou krabici papirovych kapesnickii. Jdéte za kychdanim.
Nedoporucuje se osobdam s citlivym Zaludkem.
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VILI LUPY &
Velmi silna ingredience. Zlobivymi zakrsliky casto uzivana
k inostim jinych déti a k jejich svedeni na zcesti.

Chytte vilu a jemné vycesavejte jeji vlasy malym kartdacem.
Zabrarnite veselym myslenkdm nebo brzy zjistite, Ze hlavou prordZite
strop.
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Hra o michani lektvari a sraZzeni kulicek pro 2 az 4 studenty ¢arodéjnictvi

Drazi studenti,
Cas se naplnil.

Vis posledni rok na Straslivdcké carodéjnické akademii pro
duchaplné carodéjky a carodéje se chyli ke konci a nadchdzi doba

vasich zdverecnych zkousek.

Pravidla jsou jako vzdy stejnd. Vexméte ingredience z ddvkovace
v laboratori a dokoncete své lektvary. Pamatujte, Ze pripadné
vybuchy, které zpiisobite, mobou byt uzitecné! Pouziti

lektvarii, které v rdmci zkousky vytvorite, je nejen povoleno,

ale i doporuceno! Uzivejte je vsak s rozvahou, abyste dosdhli
rychlejsiho a kvalitnéjsiho vysledku. DokaZte, Ze jste hodni stdt se

brzy carodéjkou ci carodéjem!

Jakmile bude rozdélen dostatecny pocet Zetonii dovednosti,
zkouska skonci. Nezapomerite, Ze k ziskdni ocenéni Student roku
musite byt pravé vy tim, kdo uvari nejsloZitéjsi (a nejhodnotnéjsi)

lektvary!

Hodneé stésti!

PRAVIDLA
(% WM” )
HERNI SOUGASTI

1 Davkovac
(rozlozeny, ptipraveny
ke slozeni)

80 kulicek ingredienci

(ve 4 barvach, 20 kulic¢ek od
kazdé barvy; maly pytlik

s néhradnirni kuliékarni

15 Zetonu
dovednosti

4 stolni desky

Albedus Brbldl

Deékan Straslivdckeé carodéjnické akademie

64 lektvaru (8 druhi)
(lektvary stejného druhu maji
shodnou ikonu sily)

21 zetonu drobné
pomoci

1 Zeton prvniho hrace
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Abyste uvarili lektvar, vezméte si kazdé kolo jednu kulicku Kazdy lektvar ma hodnotu urcitého poctu bodi, ktery zavisi na poctu
ingredience z davkovace a nechejte kulicky stejné barvy, at se srazi ingredienci potfebnych k dokonceni lektvaru a na jeho magické sile,

a exploduji (a ty si pak vezméte taky!). Cim vétsi exploze, tim rychleji kterou proptijcuje.

uvarite své lektvary!

Jakmile hra¢ dokonci 3 lektvary stejné sily nebo 5 lektvara raznych
Ke kazdému receptu bude zapotiebi mezi 4 a 7 ingrediencemi. Ty jsou ucink, ziska Zeton dovednosti, jehoz hodnota je 4 body.
zastoupeny otvory v samotnych kartach lektvard. Umistéte kulicky
ingredienci spravné barvy na svou kartu lektvaru. Jakmile budou
vSechny otvory vyplnény kulickou odpovidajici barvy, je lektvar
dokonéen. Hrag, ktery ziska nejvice bodd, se stava vitézem.

Kdy?z je udéleno potrebné mnozstvi zetontt dovednosti, nastava konec
hry.

% JEDNORAZOVY UDELEJ-SI-SAM ZAZITER

Opatrné vyjméte ¢asti ddvkovace z kartonu. Pak sestavte ddvkovac, jak je uvedeno na obrazcich nize.

Tato vyladénd procedura je vysledkem mnoha
staleti peclivé tvorby a lipénlivého planovdni mych
predchiidcii. Obzvldsté pysny jsem na ty hezké, krdsné

ovdlné otvory. Nejsou ndadherné?

Pozndmka: Predni vklad
protinajici dvé zndzornéné
Cdsti, bude na konci tohoto
kroku prdazdny. Bude pouZit
v pozdéjsim kroku procesu
montdZe.

Jakmile jej sestavite, ddvkovac krdsné zapadne do vasi

krabice Vyjbusnych lektvari. TakZe jej nepotvebujete
nikdy rozebirat. Jak prihodné! Nemdte zac.




Pozndmka: Ujistéte se, Ze jste
vlozili vnitini dil predni stény do
dvou vyrezii, které jste nechali
prdazdné v pribéhu kroku 2.

Nechci byt zase za chytrolina, ale stiiska by méla byt

ocividné vloZena pred obloukovou zdsténou. Nicmeéné

Jsem si jist, Ze jste na to jiZ prisli sami.

Radd bych poukdzal na to, Ze spodni cdst skluzavky je
nabarvend na cerno, kdezto horni édst md dievénou

texturu, ale byla by to urdzka vasi inteligence, Ze?

Pozndmbka: Jakmile naohybdte cdsti skluzavky,
ujistéte se, Ze jste je ohnuli diikladné. Pokud
tak neucinite, kulicky mohou v priibéhu

hry ze skluzavky vypadnout. Spravny tihel
prizpiisobte otvoriim v zadni sténé.




. Kazdy hrac si vezme jednu stolni desku
a umisti ji pfed sebe, pri¢emz si ponecha misto
nad i pod ni.

. Hrag¢, ktery naposledy umichal lektvar, je
prvnim hra¢em a vezme si Zeton prvniho
hrace. Jen pfipominame, ze v pribéhu hry se
prvni hra¢ neméni. Hraje se v poradi ve
sméru pohybu hodinovych rucicek.

. Vezméte vSechny lektvary a odstrante
2 z celkovych 8 druhi lektrvart bud
nahodné, nebo volbou, a vratte je zpatky
do krabice (nebudou pouzity béhem

hry).

s PRIPRAVA HRY
(Clyitundim honileyss)

Po dobu vasich pronich nékolika her doporucujeme
vynechat lektvary Balzam ohromné

lepkavosti a Lavovy filtr. Jen £
nejtalentovanéjsi alchymisté disponuji
odpovidajicimi schopnostmi k jejich

zvlddnuti!

4.Ze zbyvajicich 6 druhti lektvari si kazdy
hra¢ vezme 2 ndhodné startovni lektvary
(oznacené symbolem ) a poloZi je
doprostted stolu receptem nahoru (strana
s $edou stuhou). Pocinajic prvnim hracem
a postupujic po sméru hodinovych rucicek,
kazdy hrac vezme jeden startovni lektvar.
Jakmile si vSichni hraci vzali jeden lektvar,
kazdy hrac bere druhy startovni lektvar,
pocinajic poslednim hracem a postupujic
proti sméru hodinovych rucicek.

. Kazdy hra¢ umisti své dva startovni lektvary
receptem nahoru na 2 Bunesenovy kahany
na svém stole. To bude jejich varic.

6. Jakmile si vSichni hraéi zvoli své startovni
lektvary, zamichejte zbyvajici lektvary
dohromady a rozdélte je do 5 hromadek
recetem nahoru.

7. Umistéte vSechny kulicky ingredienci
do ,nadrze“ davkovace a ujistéte se, ze se
kutali dolt, aby kompletné vyplnily 5 zlabka
klouzacky (viz dopliiovini davkovace str. 9).

8. Umistéte vSechny Zetony drobné pomoci
a Zetony dovednosti pobliz davkovace.
Polozte nékolik Zetonti dovednosti do
hromadky ,,odpoctu® (viz konec hry str. 10).
Pocet zetont dovednosti umisténych do
této hromadky zalezi na poctu hracu (viz
nasledujici tabulka):

Pocet hraca Hromadka ,,odpocétu®

¢ 4 zetony dovednosti

3 5 zetontl dovednosti

6 zetontl dovednosti

Nyni jste pfipraveni hrat!




Abhaj, jd jsem profesor. Hodné mluvim!

Cervend kulicka je
vyjmuta a zac¢ind
fetézova reakce.

Tri zluté kulicky se
srazi (a exploduji).
Vsechny jsou
vyjmuty.

Dile se srazi dvé
cerné kulicky

a exploduji. Ty jsou
také vyjmuty.

Z4dné dalsi kulicky 4
stejné barvy se
nesrazi. Retézova
reakce kondi.
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- IERNT KOLO *
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Hra Vybusné lektvary se hraje na kola. Hraci hraji v poradi po sméru
hodinovych ru¢i¢ek. Béhem vaseho tahu MUSITE vybrat a vzit jednu
kulicku ingredience z davkovace. To muize zpusobit jednu nebo vice explozi.
Navic kdykoliv béhem vaseho tahu MUZETE vypit jeden nebo vice svych
dokoncenych lektvari anebo pozadat o drobnou pomoc od profesora.

SBIRANI INGREDIENCI

T

Jak je popsano vyse, k ziskani ingredienci z davkovace si sta¢i jednoduse
jednu vybrat a vzit. Muzete si libovolné zvolit jakoukoliv kulicku, kterou
vidite na davkovaci s vyjimkou 9 kulicky na kazdém zlabku skluzavky (viz
obrazek vlevo). To je vase zakladni volba kazdého kola.

7PUS0BOVANT EXPLOZT
(Pndlie Selodin)

Jak si miZzete snadno predstavit, kdyz je kulicka ingredience vyjmuta ze
skluzavky, vSechny kulicky nad ni se skutali dolt. To je chvile, kdy miize dojit
k explozi.

Jestlize se dvé kulicky stejné barvy srazi, exploduji. Kdyz dvé ingredience
exploduji, vSechny ingredience stejné barvy s nimi spojené exploduji také.
Berete vSechny explodujici ingredience, stejné jako tu, kterou jste na zacatku
primo vybrali z davkovace (v ramci zakladni volby kola).

Ne vsichni studenti si toho vSimnou — jakmile jsou spojeny 3 nebo vice
kulicek stejné barvy — jestlize vytdhnete jednu 2 jejich stiedu, stile
zpiisobite explozi tim, Ze se ostatni srazi! To je docela mazany pristup,

nemyslite?

Jestlize po odstranéni vech explodujicich ingredienci dojde k dalsi kolizi
mezi kulickami stejné barvy, tato nova srazka zptisobi dalsi explozi a vy také
berete vSechny tyto explodujici ingredience. Kdyz i poté dojde jesté k dalsi
kolizi mezi kulickami stejné barvy, nastane tfeti exploze atd. (viz priklad
vlevo)

Meéjte na paméti, Ze i kdyz se 2 modré kulicky ingredienci v poslednim kroku :
prikladu zicastni kolize, neexploduji. K explozi dojde pouze tehdy, kdyz “ =
se 2 nebo vice kulicek stejné barvy spolu opravdu srazi. Mimo to, kdyZ

spustite velky tetéz explozi, jeden nebo vice zldabkii miize skoncit cdstécné

prazdny — nelekejte se, to je v porddku.




S DROBNOU POMOCI PROFESORA

Kdykoliv béhem vaseho kola (a jen jednou za kolo), pfed nebo po vasi
zakladni volbé MUZETE pozidat o drobnou pomoc od profesora.
Napriklad vezmete Zeton drobné pomoci a jednu libovolnou kulicku
ingredience z davkovace.

Kdy?z si vezmete kulicku ingredience za pouziti drobné pomoci od profesora,
nemuzete spustit explozi, i kdyz zptisobite kolizi dvou kulic¢ek stejné barvy.

Za kazdy pouzity zeton drobné pomoci ztratite na konci hry 2 body.

POUZIVANT INGREDIENCI
@ Ben AAT8

Poté, co si vezmete ingredience bud zakladni volbou, s drobnou pomoci
profesora nebo vypitim lektvaru (viz piti lektvarii str. 9), budete mit
k dispozici nékolik kuli¢ek. Mate nésledujici moznosti jak je pouzit:

# Nejdrive musite umistit libovolnou ingredienci, kterou mate k dispozici na
odpovidajici prazdny otvor stejné barvy na jakémoliv lektvaru varicim se
na vasem stole — pokud je to mozné (zluta kulicka patfi do zlutého otovoru
atd). Jakmile je ingredience umisténa do lektvaru, nemuize byt piesunuta,
dokud nebude lektvar hotovy.

# Jestlize disponujete ingrediencemi, které nemiizete umistit do zddného lektvaru
ve vasi oblasti vafeni, musite tyto ingredience vlozit do malé zahnuté lahvicky na
vasem stole. To bude vas zasobnik ingredienci. Nez skonci vas tah, mizete volné
manipulovat s ingrediencemi mezi vasi rukou a vasim zasobnikem.

Zasobnik ingredienci muze najednou obsahovat nejvyse 3 ingredience.
V ruce muzete drzet ingredience pouze do konce vaseho tahu, pak je musite
vratit do davkovace (viz konec tahu str. 9).

1-""

g Anisnad nemusim vikat, Ze jakmile skonéi vds tah nebudete moci
hybat s ingrediencemi mimo vds zdsobnik do doby, nez zacne

nové kolo.

DOKONCENT LEKTVARD

Poté, co budou vSechny otvory lektvaru zaplnény ingrediencemi, byl
lektvar dokonc¢en. Vsechny kulicky z lektvaru vratte zpét do davkovace
(viz dopliiovani ddavkovace str. 9), pak otocte lektvar receptem dolt (stranou
»dokonceno“ nahoru) a presuiite je do oblasti pod vasim stolem. To je vase
misto na odkladani hotovych lektvard.

Na konci hry maji lektvary hodnotu urcitého poctu bodu (kolik, je uvedeno
na lektvaru) a lze je také vypit, a tim aktivovat zvlastni jednorazovy magicky
efekt (viz piti lektvarii str. 9).

Je lepsi pozddat o mou drobnou
pomocjesté pred tim, nez
provedete svou zdkladni volbu
kola. Pokud tak ucinite moudre,
miiZete stvorit perfekini
podminky ke spusténi

o . ohrommyjch fetézovych reakci!
Zeton drobné

pomoci

Umistéte kulicky do
otvort odpovidajici
barvy na svém lektvaru.

Priklad: Natdlie md 7 kulicek v ruce — 4 cervené a 3 cerné.

Z minulého kola ji zbyly 2 modré kulicky v jejim zdsobniku.
Umistila 4 cervené kulicky z ruky a 1 modrou kulicku ze
zdsobniku na lektvary na jejim stole. Chce si ponechat vSechny
Cerné kulicky, takze vezme zbylou modrou kulicku ze svého
zdsobniku zpét do ruky a do svého zdsobniku umisti 3 cerné
kulicky. Pak ukonci sviij tah a odlozi modrou kulicku zpét do
davkovace.

Hodnota

Symbol
startovniho
lektvaru

Recept

Lektvar - strana Tentyz lektvar - strana
receptu ,dokonceno*




ITI LERTVART

( )

Dokonceny & . Kdykoliv béhem vaseho tahu miizete vypit 1 nebo vice lektvart, které jste
lektvar E dokoncili, abyste aktivovali jejich magicky efekt. Kazdy lektvar disponuje
' jednorazovou zvlastni moci. Jakmile byl lektvar vypity, nelze jej vypit znovu.

Rentyalektyar Abyste ukazali, Ze byl lektvar pouzity, prosté jej otoc¢te dnem vzhtiru. Poté

- Vypity muzete aplikovat jeho efekt.

Kdyz pouzijete lektvar k vyjmuti kuli¢ky z davkovace, nikdy nespustite
exploze - ty mohou byt zptisobeny pouze vasi zakladni volbou. Stejné tak
nezpusobite exploze, kdyz pouzijete drobnou pomoc od profesora.

Pouziti lektvaru vam nezptisobi jeho ztratu. Stale se pocita jako dokonceny

Lektvary miizete vypit tieba hned po jejich dokoncent, budete-li lektvar a ma hodnotu stejného po &tu bodt na konci hry.

si fo prit. Tato zkouska se zaméruje na vasi schopnost obstdt

coby carodéjky a carodéjové. Ani vzdilené nechce zkouset

wase teoretické znalosti lektwari. Byt schopen dobre vyt DOPLNOVANT DAVEOVACE

své laboratorni vytvory a vyuZit je ve sviij prospéch bude (7@ s o )
zdsadni dovednosti celé zkousky.
Kdyz vracite ingredience do davkovace, méli byste dodrzovat nékolik
pravidel:

# Nahodné rozsypejte kulicky na viko. Nesnazte se je smérovat do dér nebo
konkrétnich zlabka skluzavky.

# Naplnte vSechny skluzavky jakkoliv je to mozné. Pokud ziistanou kulicky
lezet ptes sebe, pfemistéte je cvrnkanim tak, aby byly vSechny zlabky
rovnomérné zaplnéné.

KONEC KOLA
(i

Poté, co jste provedli zakladni vybér kola, pozadali o drobnou pomoc
profesora (pokud jste chtéli), a vypili vSechny lektvary, které jste zamysleli,

Dopliiovani vase kolo kon¢i. Pak nésledujte tyto kroky:
davkovace = Rl 8 ey I Ny e ? ;
# Jestlize mate stale kulicky v ruce a vas zasobnik ingredienci je plny, musite

tyto zbylé kulicky odlozit zpét do davkovace.

# Jestlize mate méné nez 2 lektvary na svém varici, musite si vybrat a vzit
nové lektvary z vrchu jedné z péti dostupnych hromddek a umistit je na své
horaky. Poznamka: nemuzete presouvat ingredience ze svého zasobniku na

Na zacdthu katdého tahu budete mit na svém stole lektvary, které jste si pravé vzali, protoze jste jiz dokon¢ili vas tah.

vzdy 2 lektvary na varici a v jediném tahu tedy
nebudete moci dokoncit vice nes: 2 lektvary. Ha! # Zjistéte, zda jste si vyslouzili jeden nebo vice Zetonti dovednosti (viz Zetony
dovednosti str. 10).

# Zjistéte, jestli nebyl spustén konec hry (viz konec hry str. 10).




% ZETONY DOVEDNOSTI
(5&@%@)

Zetony dovednosti jsou zvlastni odmény pro studenty, ktefi prokézali sviij
talent bud mistrnym zvladnutim konkrétniho lektvaru, nebo schopnosti
uvarit hodné lektvart najednou.

Kdykoliv hra¢ dokonci alespon 3 lektvary stejného druhu (napt. stejnych
ucinki) anebo alespon 5 riznych druhi lektvari (napf. dokonceni lektvaru
s 5 riznymi ucinky), ziskava tento hra¢ automaticky zeton dovednosti

z hromadky ,,odpoctu“ (nebo z hlavniho zasobniku pokud je hromadka

odpoctu prazdna). Kazdy Zeton dovednosti ma na konci hry hodnotu 4 bodii.

Abyste toho pozdéji nelitovali, radeéji vam

to Feknu jesté jednou — budete odménéni 1
Zetonem dovednosti, pokud dokoncite alespor
3 lektvary stejného drubu. TakZe, at

je to sebevic divné, pokud uvatite 6

lektvarii stejné sily, stdle obdrZite

pouze jeden Zeton dovednosti.

Zeton dovednosti

# KONEC HRY =
Béhem pripravy hry jste umistili urcity pocet zetont dovednosti do
hromadky ,,odpoctu® (viz tabulka vpravo). Jestlize na konci kola nékterého
z hraci byl odejmut posledni Zeton dovednosti z hromadky ,,odpoctu®,

spusti se konec hry. Konec hry je také spustén, pokud na konci kola
nékterého z hraci neni k dispozici Zadny lektvar.

Hra pokracuje v potadi ve sméru hodinovych rucicek, dokud hraci po
pravici prvniho hrace nedokondi jejich dalsi tah (takze vSichni hraci
zahrali stejny pocet taht béhem hry). I kdyz byl pozadovany pocet Zetoni
dovednosti jiz rozdan, hraci stale mohou ziskat dalsi z hlavniho
zasobniku, pokud na to maji narok.

Poté vsichni hraci sectou body, které ziskali ze v§ech
dokoncenych lektvarti a nasbiranych Zetonti dovednosti,

a pak odectou 2 body za kazdy zeton drobné pomoci, ktery
maji.

Hrac s nejvice body vitézi!

V pripadé shody vsichni hradi se stejnym poctem bodit (pocinajic
prvnim hracem) vezmou jednu kulicku z davkovace, aby se pokusili
spustit explozi. Hrac, ktery touto cestou nabere nejvic kulicek, vitézi.

Pocet hracua Hromadka ,,odpoctu

2 4 Zetony dovednosti

3 5 Zetont dovednosti

4 6 Zetonu dovednosti

Doporucujeme tyto pocty zetonii dovednosti proto, aby vase hra
trvala rozumnou dobu (aby nebyla prilis krithkd nebo naopak).
Ale pokud hrajete s vyznamné pomalymi nebo prehnané
premyslivymi hrdci, &i pokud se citite dostatecné jisti

znalostmi zdkladii bry, miiZete se dohodnout na jinych

poctech Zetonii na zacdatku hry.

Ptiklad: Hraji 4 hrd¢i. Natdlie je prvnim hrdcem a pravé
dokoncila sviij tah tim, Ze si vzala paty zZeton dovednosti

z hromaddky ,,odpoctu® (jeji druhy), v hromddce ziistal jeden
Zeton dovednosti. Na tadé je Jirka. Podatilo se mu ziskat
posledni Zeton dovednosti z hromddky ,,odpoctu’; cimz byl
spustén konec hry. Michal a Irena budou mit oba posledni tah
k zahrani. Michal je dal$i na fadé, ale béhem svého tahu neziskd
Zddny zeton dovednosti. Béhem svého tahu Irena dokdze ziskat
jeden Zeton dovednosti za ,,alespon 3 lektvary stejného druhu,
a dalsi za ,,lektvary alespori péti riznych druhii”. Jelikoz je
hromddka odpoctu prazdnd, vezme si Irena Zetony z hlavniho
zdsobniku. Na konci Natdliina kola hra konci. Hrdci si mohou
konecné secist své konecné vyslekdy.
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customercare@horrible-games.com




% JAK VSECHNO SIKOVNE NACPAT DO HERN [ KRABICKY *

Lektvary Vi = g Sdcek

s kulickami

Stolni desky

Sdcek na
Zetony

* AUTORI *
(ijmmfwé )

Navrh hl’y: Lorenzo Silva, Andrea Cr espi & Stefano Castelli Zvlastni podékovani: Albedu Brblalovi, Harry P, Gemblo, Bomberman, Silvia Proverbio, Michelle
Crespi, Valentina Adduci, Heiko Eller, Harald Bilz, Noa Vassalli, Luca Ricci, Franchino Quintigliano,
Kresba: Giulia Ghigini Marco Brera, Giulia De Florio, Lucio Brera, Pietro Righi Riva, Alessandro Fibbi, Alessia Pastore, Paolo
Pulci, David Preti, Daniele Tascini, Giuliano Acquati, Eleonora Del Bono, Michele Silva, Alizarina
Grafika: Heiko Guinther Silva, Diego 3D, Diego Cerreti, Giovanni Intini, Riccardo Sandroni, Maurizio Vergendo, Max Tolazzi,
Michael Krohnert, Alessio Vallese, Federico Latini, Paolo Mori, Martino Chiacchiera, Walter Nuccio,
Umélecké vedeni: Lorenzo Silva Roberto Pestrin, Giuseppe Lapadula, Elena Appiani, Venturelli Emiliano, Andrea Mezzotero, Gabriele
~ ! Bubola, Sara Rubino, Ciro Facciolli, Gabriele Golfarini, Alice Caroti, Antonella Frezza, Francesca
V)”VOj: Andrea CreSPI & Lorenzo Silva Mazzei, Enrico Procacci, Massimiliano Calimera, Gianfranco Castelli, Francesca Mazzotta, Giulia
) l d Marucci, Massimo Giovacchini, Alessandra Tuzi, Susan Micale, Isabella Bisiacchi, Francesco Diodato,
Manazer proj ektu: Alessandro Pra Flavio Franzone, Edoardo Chiesa, Andrea Greco, Francesco Granone, Roberta
P thilies o en ot Signorello, Luca Pinchiroli, Valentina Foglietto, Giovanni Tagliati, Roberto

Vicario, Claudia Crespi, Roberto Carugo, Maurizio Carugo, Davide Calza,
- . . : ; / o o : Andrea Polimadei, Andrea Settoni, Giuseppe Cicero, Stefano Proverbio.
ka pravidla: Ludmila Halik ladimir Kri : A 2 ; ’
Ceska Ly dla: Lud a Halikovd & Vlad < Angelo Raimondi, Andrea Marinetti, Valentina Sacchi, Alessandro Adduci,
Annachiara Ogliari, Alessandro Capponi, Sara Tonetti, Mauro Marinetti, Alfredo
Genovese, Ari Emdin, Anna Scovenna a mnohym, mnohym dalsim!




SEZNAM UCINKD LEKTVARD *

LEKTVAR MOUDROSTI

Vezmeéte z davkovace jednu ingredienci dle vlastni
volby. Exploze nebudou spustény.

Nic neni mimo dosah, pokud to dobie promyslis...

LEKTVAR MAGNETICKE
PRITAZLIVOSTI

Vezméte z jedné skluzavky davkovace
2 sousedici ingredience rtiznych barev.
Exploze nebudou spustény.

Kdyz tikali ,magickd pritaZlivostS,
nemyslim, Ze méli na mysli pravé tohle...

BEZEDNA HLUBINA

Vezméte az 1 ingredienci kazdé barvy ze spodniho
radku zlabka davkovace. Mizete vzit nejvice
1 ingredienci z kazdého zlabku.

Tomubhle se tikd ,,vyskrabnout dno sudu”.
Obrovského sudu.

BALZAM OHROMNE LEPIVOSTI

Vezmeéte 2 nebo vice sousedicich ingredienci stejné
barvy ze stejného zlabku davkovace.
Exploze nebudou spustény.

Jde spis o to, jak tuhle véc odlepis...

(oboe Sl Ararsens)

it
.

ELIXIR SLEPE LASKY

Ukradnéte véechny ingredience ze zasobniku 1
soupere.

Pro¢ se zabyvat kradezi, kdyz staci rozpoutat sviij
oslnivy Sarm?

A LEKTVAR SPERTRALNIHO VESELI

Miuzete umistit vSechny ingredience z vaseho
zasobniku na kterékoliv otvory svych nedokoncenych
lektvart bez ohledu na jejich barvu.

Kulicky? Barvy? Koho to zajimd... Parbdda!

-
@ PISKY CASU

Aktivujte znovu efekt 1 lektvaru, ktery jste jiz vypili.

Muizeme se vzdy ucit ze svych minulych chyb. Mnohem
vice se vSak miiZeme poucit z predchozich uspéchii!

LAVOVY FILTR

Odstrante az 5 ingredienci 1 barvy z jednoho zldbku
davkovace a nasypte je znovu do jeho nadrze.
Exploze nebudou spustény.

Nejde ptimo o chirurgicky presny zdkrok, zato je vsak
nepopiratelné mocny.




