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BUILD A UNICORN ARMY.

1

BETRAY YOUR FRIENDS.
UNICORNS ARE YOUR FRIENDS NOW.

— RULEBOOK —

aryLs

Unstable Unicorns je strategicka karetni hra, ktera
se hraje na tahy a zaméfuje se na dvé oblibené véci:
JednoroZce a nicenti. Prvni hra¢, ktery do své staje
ziska 7 jednorozcd vyhraval!*

*Pokud hrajete v 6 - 8 hracich, k vyhre stadi pouze
6 jednoroZcd.
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UNICORNS

13 Karet mimi
jednoroZzcl

114 Karet s ¢ernou

rubovou stranou pravidel

Pred zacatkem hry vyberte z balicku karty mimi jednorozcti
a karty se souhrnem pravidel. Zamichejte karty s ¢ernou
rubovou stranou (véetné téch z libovolného rozsireni) a
rozdejte kazdému hradi 5 karet. Zbytek karet poloZte
doprostred stolu a vytvorte tak dobiraci balicek. Vedle
ného nechejte dostatek mista na odkladaci hromadku,
kam se budou béhem hry odkladat odlozené nebo

znicené karty.

Hradi si musi z karet mimi jednorozct jednu vybrat

a umistit ji do své staje pred sebou. Ostatni mimi
jednoroZci se umisti vedle dobiraciho balicku a

utvori tak jeslicky. Karty mimi jednorozcd, které

nejsou umistény do staje, se musi vzdy vratit do

jesli¢ek. Hrac si je nesmi nikdy pfidat ke kartam v

ruce a ani nemGzou byt odloZeny na odkladaci hromadku
nebo dobiraci balicek.
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Hraci si mohou také vzit karty se souhrnem pravidel,
aby si mohli vZdy rychle pfipomenout pravidla.

Ated uz mlzete hrat! Samozrejmé hraje prvni ten,
kdo ma na sobé nejbarevnéjsi obleceni ze vSech a
nejvic tak pfipomina jednorozce.

8 Karet se souhrnem

Hraci se stfidaji v tazich, postupuji podle sméru
hodinovych ruci¢ek. Tah hrace se sklada ze 4 fazi.

Pokud mas ve své stdji kartu s efektem, na které
je uvedend podminka: ,Pokud mas tuto kartu ve
své stdji na zacatku tahu,” tak se efekt dané karty
spousti pouze v této ¢asti tahu.

LiZNI si kartu z dobiraciho bali¢ku.

Proved JEDNU z nasledujicich akci:
- Zahraj kartu jednoroZce z karet v ruce;
+ Zahraj kouzelnou kartu z karet v ruce;
« Zahraj kartu Downgrade z karet v ruce;
« Zahraj kartu Upgrade z karet v ruce;
« LiZNI si kartu z dobiraciho bali¢ku.

V ruce ti mUze zUstat pouze 7 karet (pokud
neni fe¢eno jinak), prebytecné karty odloz
na odkladaci hromadku.

DULEZITE POJMY

Zde je par pojmu, které se v pravidlech objevuiji:

Staje: Prostor pred hracem, ve kterém se hraji karty
jednoroZcll, upgrade a downgrade.

Jeslicky: Kupicka karet mimi jednorozcd na stole.

Dobiraci balicek: Kupicka karet s ¢ernou rubovou stranou,
ze které si hraci lizaji béhem hry karty. M(ize obsahovat i
dalsi karty s ¢ernou rubovou stranou z rozsiteni.

Odkladaci hromadka: Kupi¢ka karet s ¢ernou rubovou

stranou, které byly béhem hry obétovany, zniceny nebo
odlozeny.

U karet s efekty mizete narazit na tyto pojmy:

LIZNOUT (DRAW): Vezmi si vrchni kartu z dobiraciho
bali¢ku a pridej ji mezi své ostatni karty v ruce.
ODLOZIT (DISCARD): Odlo? kartu z ruky na odkladaci
hromadku.

OBETOVAT (SACRIFICE): PFesuri kartu ze své stdje na

odkladaci hroméadku. Tento pojem se objevuje také u karet
jednorozcl a karet Upgrade a Downgrade.

ZNICIT (DESTROY): Pfesun kartu z jakékoliv soupefovi
staje na odkladaci hromadku. Tento pojem se objevuje
také u karet jednorozct a karet Upgrade a Downgrade.

UKRAST (STEAL): Presun kartu z jakékoliv soupefovi
staje do své.

TYPY KARET

Hra obsahuje 5 rlznych typd karet.
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Karty jednorozcd maji v levém hornim rohu
vyobrazeny roh. Karta jednoroZzce zlistava v
hracové staji, dokud ji neobétuje nebo neznidi.
Sbirej jednoroZce do své staje, abys vyhral!

JednoroZci jsou k dostani ve 3 pfichutich:

A Mimijednorozec
M Karty maji purpurové rohy. Kazdy hrac
AR dostane na zac¢atku hry kartu mimi jednorozce.
Mimi jednoroZci se nachazeji v jesli¢ckach a
hraclim se tak do ruky jinak nedostanou. Do
svych staji je mohou hraci dostat jen diky
efektu jiné karty.

Obycejny jednorozec

Karty maji indigové rohy. Obycejny
jednorozec nema zadny efekt, ale i presto
ho mzes$ mit rad.
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A Kouzelny jednorozec
M Karty maji modré rohy. Diky efektu karty
kouzelného jednoroZzce ziska$ vyhodu ve hre.

Kouzelné karty maji zelené rohy s vyobrazenou
hvézdou. Tyto karty maji jednorazovy efekt; hned
po zahrani se musi odlozit na odkladaci hromadku.

karty maji zluté rohy se Sipkou dold.
Downgrade kartu umisti do soupéfovi staje, abys
mu uskodil negativnim efektem. (Teoreticky ji
muze$ umistit i do své stdje, ale proc bys to délal.)
Downgrade karta zGstane v hracové staji, dokud
neni obétovana nebo znicena.

Upgrade karty maji oranzové rohy se Sipkou
nahoru. Tyto karty maji pozitivni efekt a mohou
byt umistény do staje jakéhokoliv kraje.
Upgrade karta zGstane v hracové staji, dokud
neni obétovana nebo znicena.

Okamzité karty maji Cervené rohy s vyobrazenym
vykfi¢nikem. Tuto kartu maze hrac zahrativ
pfipadé, Ze neni na tahu. V zakladnim bali¢ku to
jsou karty Neigh, které se daji zahrat kdykoliv
nékdo vyloZi kartu. Neni omezeno, kolik
okamzitych karet mize byt pouzito béhem
jednoho tahu.



KONEC HRY

Prvni hrac, ktery nasbira pozadovany pocet jednoroZcti
ve stdji vyhrava! Pokud neni uvedeno jinak, kazda karta
jednoroZce se pocita jako jeden jednorozec.

*2 - 5 hracu: k vyhre je potieba 7 jednorozcti
6 - 8 hraci: k vyhfie je potreba 6 jednorozcti

Pokud dojdou karty v dobiracim balicku dfiv, nez
kterykoliv z hra¢l nasbira vyherni pocet karet,
vyhrava hrac s nejvétsim poctem jednorozcd ve staji.

Pokud budou mit hraci shodny pocet jednorozci ve
staji, musi kazdy z téchto hracl sedist pocet pismen
ve jménech jednorozcl umisténych ve své staji. Hrac
s nejvétsim poctem pismen vyhrava.

Pokud budou mit hraci shodny pocet jednorozcti i
stejny soucet pismen, nevyhrava nikdo. Pesek.

*Pokud chcete hrat ve 2 hracich, prectéte si nejdriv
pravidla v sekci Hra dvou hraca.

Pokud jste dosli aZ sem, vit vie co
potfebujete, abyste mohli zacit hrat!
Béhem hry miZete narazit na rtizné
nejasné situace, p¥i kterych si tfeba
nebudete uplné védét rady. Proto
jsme pridali sekci pokrocilych pravidel
a jejich ujasnéni. Jsou tu pro kazdy
pripad, mozZna je ale ani nevyuZijete.

POKROCILA PRAVIDLA A UJASNENI PRAVIDEL

Karty v ruce a karty ve staji

Unicorn, Upgrade, and Downgrade cards have no effect
while they are in your hand. Their effects are only active
when they are in your Stable.

Pfivedeni do staje a Opusténi staje

Kdykoliv zahraje$ kartu UKRAST (STEAL) nebo umistis
jednoroZce do staje, pocita se to jako "pfivedeni do

staje." Kdykoliv je karta obétovana, znicena nebo
ukradena, pocita se to jako "opusténi staje."

Povinné a volitelné efekty

N&které efekty jsou povinné (nap¥. ,0DLOZ kartu®),

zatimco jiné jsou volitelné (,m0ze$ UKRAST jednorozce®).

Efekt karty je povinny, pokud se na ni neobjevuje slovo

"muzes.

Pokud ma karta volitelny efekt a stoji na ni ,,Pokud je
na zacatku tahu tato karta ve tvé stdji, tak jeji efekt

mUZete vyuZit jenom v pfipadé, Ze jste si uz neliznuli

kartu. Pokud jste zapomnéli, mate smdalu.

Poradi efektii karet

Pokud mas nékolik karet, na kterych stoji ,,Pokud
je na zacatku tahu tato karta ve tvé stdji,“ jejich
efekt se aplikuje najednou. To znamena, Ze pokud
vam jedna karta pfikazuje okamzité ukondit tah
po pouziti efektu, mlzete stale vyuzit efekt karty
ze staje.

Neigh karty

Karta Neigh mUZe byt pouZita pouze na zastaveni
karty, kterou hraje souper z ruky. To znamena, Ze
nemUZete zrusit efekt karty. Napfiklad pokud méa
soupef ve stéji kartu na které stoji "Pokud je na
zalatku tahu tato karta ve tvé staji, ZNIC kartu
jednoroZce," nemUZete kartou Neigh zabranit
tomuto efektu karty.

Oznaceni hraca

Kdyz karty oznacuji hrace, pouZivaji presnou
terminologii.

Pojem jakykoliv hraé oznacuje kterékoholiv hrace,
vcetné tebe.

Pojem souper oznacuje jakéhokoliv hrace,

mimo tebe.

Pojem kaZdy hraé oznacuje kterékoholiv hrace,
vCetné tebe.

Cileni efektu na konkrétniho hrace

Cilet efekt na konkrétniho hrace se da dvémi zplsoby:

Prvni moZnost (lehka): Pokud zahrajete kartu s efektem,

musite urcit jednoho nebo vic hracd, na které cilite, pred
vyuzitim konkrétniho efektu. Diky tomu maji soupefi
moznost promyslet, zda chtéji akci negovat kartou Neigh.

Druha moZnost (pokrocila): Pokud zahrajete kartu
s efektem, hraci se musi rozhodnout, zda pouZziji kartu
Neigh dfiv, neZ na nékoho zacilite.

Obé moznosti jsou proveditelné, ale je dlleZité vybrat
na zacatku jednu a béhem hry ji neménit.

Hledani karet

Nékteré karty vam umozni vyhledat kartu z dobiraciho
bali¢ku nebo odhazovaci hromadky (napf ,,Pokud
umistis tuto kartu do staje, mizes si v dobiracim bali¢ku
najit kartu Downgrade a pridat ji ke kartam v ruce.“).
Jakmile kartu najdete, ukaZzte ji ostatnim hrac¢oim,

nez ji pridate ke kartam v ruce.

Zbaveni se Downgrade karty

Nékteré efekty karty vam dovoli vyslovné odebrat
Downgrade kartu ze staje. Pokud navic na karté stoji
napf. ,0BETUJ kartu,“ miZete to vyuZit a zbavit se
Downgrade karty ve stdji (napf. ,Pokud se nachazi
tato karta ve staji na zac¢atku tvého tahu, mdzes
OBETOVAT kartu, poté jednu ZNICIT.“)

Efekty karet s nékolika akcemi

Pokud karta po hraci pozaduje provést nékolik akci,

jsou vétsinou oddéleny slovem "poté" (napt. ,OBETUJ
kartu jednoroZce, poté si LizNI kartu“). Druhou uvedenou
akci mUzZete provést pouze po Uspésném provedeni

prvni akce. Pokud byste v uvedeném pfipadu neméli
kartu jednoroZce, kterou by bylo mozné obétovat,
nemuzZete si liznout kartu.

Neproveditelné akce

Obcas se stane, Ze budete nuceni vykonat
neproveditelnou akci, kvili efektu karty ve staji nebo
efektu karty soupere. V takovém pripadé poZadavek
ingorujte. Mezi takové akce patfi:

ODLOZIT (DISCARD) kartu, i kdyZ v ruce Z4dnou nemate.
OBETOVAT (SACRIFICE) kartu, i kdyZz neméate Zadnou

ve staji.

OBETOVAT (SACRIFICE) kartu, ktera nemuze byt
obétovana.

HRA DVOU HRACU

Pokud chcete hrat ve dvou, musite pred za¢atkem hrani
udélat par Gprav, aby hra byla lépe vyvazena.

Z herniho balicku odeberte viechny uvedené karty:

« vSechny obycejné jednorozZce
+ jednorozce Queen Bee

« jednorozce Seductive

+ jednorozce Rainbow

« Nanny Cam

+ Sadistic Ritual

+ Slowdown

« Yay!

* jednorozce Mother Goose

« jednorozce Necromancer

Pokud hraje s rozsifenimi, doporuéeny postup
naleznete na UnstableGames.com.

Pred zamichanim dobiraciho bali¢ku vyjméte dvé
Neigh karty a dejte jednu obéma hracdim. Pak miZete

bali¢ek zamichat a rozdat obéma hracdim 5 karet (oba
hraci tak budou zacinat s celkovym poc¢tem 6 karet.)

Dale mizete pokraCovat ve hie beze zmén!

Pro upfeshujici pravidla nastivte stranku
UnstableGames.com. Naleznete tam i dalsi
hry, pfisluenstvi a zajimavé materialy!




