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V srdci vise

Cil hry

2 A o B =)
Karel IV. byl korunovdn kralem zemi Koruny ¢eské a panovnikem Hraci predstavuji bohaté méstany, organizujici ve sttedovéké Praze

Svaté fiSe fimské. Z oken Prazského hradu muzZe pozorovat vystavbu ruzné stavebni projekty. Podilenim se na vystavbé si rozsituji své

novych méstskych hradeb, mostu pres feku Vitavu, univerzity i nové jméni a také ziskavaji kralovskou ptizen. Hraci mohou vybirat ze

katedraly, jez bude stdt pfimo na jednom z hradnich nadvoti. Praha Sesti akci, které jsou vidy dostupné, prabézné se vSak méni jejich

je vté dobé jednim z nejvétsich meést Evropy. A krdl Karel z néj udéla naklady a vyhody. Cilem kazdého hrace je chytte a ve spravnou chvili

centrum celé fise! kombinovat zvolené akce s odménami za danou stavbu. Na konci hry

se vitézem stane ten hrac, ktery na krdle Karla udéld nejlepsi dojem.

‘Herni komponenty
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8velkych plastovych nythii 4 ukazatele 4 figurky postupu
1maly plastovy nytek vitéznych bodi na Kralovské cesté
(pojednomv kazdé (pojednév kazdé
barve)

30 desticek vylepSeni: 36 desticek méstskych budov:
11 béZnych a 4 specialni pro 14 béznyjch a 4 specidlni pro
kazZdou epochu kazZdou epochu

24 Zetonii technologii

6 akénich Zetonit

-

4 hracské desky

11 kosticek v kazdé
barvé

36 desticek hradeb:
14 béznych a 4 specialni
pro kazdou epochu

2 prehledové karty
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model Hladové
zdi

3 alternativni dily 3 alternativni dily
Hladové zdi katedraly

3 desticky
Kralovské cesty

model Karlova
mostu

12 dilkii mostu:

dva druhy po 6 kusech

30 éervenych a 30 modryjch 8 éervenych a 8 modryich Zetonii
bonusovych Zetoni bonusii hodnoty ,3“

2 kosthky
pocitadla kol

SEece

4 Zetony vajec

hodnoty ,,3“

14 Zetonii stribrnych oken

12 Zetonii vajec

6 Zetonii zlatych oken
L E
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Sestavent hernich: komponent

Pted prvni hrou je tieba sestavit tyto soucdsti hry dle instrukei na prilozeném ndvodu:
@ Akénikolo
@ Hrdcské desky

@® Model Karlova mostu

@ Modely Hladové zdi a katedrdly sv. Vita. (Tyto dvé trojrozmérné komponenty nejsou technicky pro hru vyZadovany. Pokud
vam to vyhovuje vice, je mozné hrat s vyuzitim jejich dvojrozmérnych kopii natisténych ptimo na hernim planu.)

Phiprave hry

Dilky mostu s €islici V rozdélte na dvé hromadky po tfech
destickdch: jednu z nich umistéte licem dolli na vyznaéené misto
u Karlova mostu. Druhou umistéte na vyznacené misto u katedrdly.

Zetony oken, ¢ervenych a modrjch bonusovych
Zetonu a vajicek umistéte v dosahu vSech hract. ‘-l'!'

i@‘

Model Karlova mostu umistéte na jeho misto na tece.

v _sv

Pozn.: Vyhody nabizené na jednotlivych krocich mostu Produkéni Zetony rozprostiete po fece.
jsou oboustranné a lze je libovolné kombinovat. Jejich potadi neni dulezité.

2 vo

Dilky mostu rozdélte dle fimskeé ¢islice (IV nebo V).
- Dilky s €islici IV zamichejte a poloZte na hromadku licem
~ dolii na vyznacené misto u mostu.

(&)

Desticky Krdlovské cesty a alternativni
dily Hladové zdi a katedrdly (oznacené

- v krabici. SlouZi k ozvlastnéni hry
v budoucich partiich, viz stranu 17.

~ Ndhodné rozmistéte desticky nameésti na Sestitihelnikova

pole odpovidajicich barev. Piipadné nadbytecné desticky

vratte zpét do krabice.

AL Nameésti oznacend timto symbolem pouZijte pouze
" ptihte s hraéd.

2.0 /A A Namésti oznacend timto symbolem
“‘ly ' Q‘" pouZzijte p¥i hie 3 nebo 4 hraci
(nikoliv vSak 2 hrﬁéﬁ_).




Ptiprava akéniho kola

Tato ¢ast ptipravy hry zavisi na poétu hraéa ve hte.

ve hte. (Hlavni ilustrace ukazuje poédteéni nastaveni pro hru t¥i hraéi, v tomto

Natocte kolo tak, aby bila $ipka ukazovala na symbol odpovidajici poétu hraét
ramecku je naznacena ptiprava hry pro ¢tyti hrdce.)

AKkcni zetony umistéte na prvnich Sest volnych mist pocinaje
¢ervenou pozici na vrcholu kola. Zadny Zeton byste tedy neméli
umistit do modré zony - vSechny akéni Zetony budou na zacatku
hry umistény v cervenych nebo zelenych zondch.

10 Do vyznaceného otvoru v kole umistéte kostku
"

Umistéte modely Hladové

zdi a katedraly dle ndkresu.

pocitadla kol.

m Druhou kostku pocitadla kol umistéte na
J pole na ramu kola se symbolem udavajicim

pocet hrdct ve hie. Pomoci téchto kostek
budete pocitat kola, jak je ddle
popsano ha strané 15.

Modry zeton s hodnotou 5 vitéznych

bodul ponechejte u konce modré zony
akéniho kola.

iirovné
Hladové zdi

iirovné
katedraly

r Pripravte akéni kolo dle popisu vyse. Pro vasi
prvni hru doporucujeme umistit akéni zetony
v potadi dle obrdzku. V dal$ich hrach mtiZete
zkusit Zetony nalosovat ndhodné.

v v

Pouzijte stranu A pro vSechny akéni Zetony. Pokud
ddvdte ptednost vétsi asymetrii, pouzijte stranu B.
Nemichejte vSak Zetony strany A se Zetony strany B
aneotdcejte tyto Zetony béhem hry.

Rozttid'te Sestiihelnikové desticky podle
typu (budovy/hradby/vylepsSeni), vzdcnosti
(béZné/specidlni) a epochy (I/II). Desticky
epochy II prozatim odloZte stranou.
Desticky epochy I zamichejte a poloZte vedle
herniho planu. Pro kazdy typ desticky otocte
na vyznacend mista 3 bézné desticky
a1 specidlnt.

A4/4,8
Hra 2-3 hraéu: Nékterd pole ve mésté obsahuji vySe uvedené symboly,
které oznacuji, Ze tato pole zacinaji hru jiz obsazend budovami. Ped

zacdtkem hry na tato pole vyloZte bézné budovy z pfislusné hromadky
desticek budov epochy I.

2 -




Triprabo hrate

Kazdy hrac si zvoli svou barvu. Ve zvolené barvé obdrZi hraéskou desku a ptislusné komponenty, stejné jako jednu akéni desku.
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» Pripraba hraiske desky «

Pouzijte ¢tyfi kosticky jako ukazatele pokroku na ¢tyfech
stupnicich. Pocdtecni pozice kostek je vyznacena na obrazku niZe.

&

Umistéte dalsi tfi kosticky na bonusova pole u soukoli
vasich jefabu.

(5

Soukoli u obou jeédbii nastavte na hodnotu 2:
Na zaédtku hry mate 2 zlatdky a 2 kameny.

5

Vezméte si akéni desku a umistéte ji pted sebe vedle
_ hracské desky.

&

u
1

stupnice
kamenolomii

i ol e stupnice
stupnice zlatjch e el ey | o) 7 W Univerzity
o e p o I=3 WL s
doluii - " L8 4 Karlovy
stupnice
technologii

- Tyto kosticky jsou vasimi ukazateli na hernim planu. Umistéte jednu kosticku A
do pravého spodniho rohu na Hladové zdi a levého spodniho rohu na katedrdle.
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Hru zahdji ten z hrdct, ktery jako posledni navstivil Prahu, pfipadné muZete zvolit poéateéniho hraée nahodné. Hrdgi se stiidaji v tazich po sméru hodinovych
rucicek. Tah hrace se sklada z nasledujicich krokd:

1. Vybér akéniho Zetonu z akéniho kola.
2. Provedeni jedné ze dvou akci na Zetonu a pfipadné dodateéné akce za Zetony oken.
3. Ukonceni tahu otocenim akéniho kola a navracenim akéniho Zetonu.

Akéni kolo je zdroveri ukazatelem odehranych tahd. V poloviné partie se vymeéni desticky vylepSeni, hradeb a méstskych budov epochy I za desticky epochy II.

v v

Hra skon¢i poté, co kazdy hra¢ odehraje 16 taht. Tento mechanismus bude jesté nize podrobnéji vysvétlen.

o
(98]
q
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Vijher akeniho 2etonu
VaSe akéni deska znazortiuje Sest zakladnich Cenaa V\?hOd‘[ na Zf!l(laié umiSténi

dostupnych akei. Tah zacindte vybérem akce, kterou

chcete provést. Poté si vyberte akéni Zeton z akéniho
kola, ktery tuto akci obsahuje.

PouZzititéchto akcnich
Zetonii stoji 1 nebo
2 zlatahy.

Kazdy Zeton obsahuje dvé akce — na vnéjsi a vnittni
Cdsti. Pozice akce na Zetonu nehraje roli - jednoduse si
vyberte jednu z nich a druhou ignorujte.

v s

Tento akcni Zeton umoZiiuje provést jednu z téchto dvou
vyobrazenych akci.

Bonusy na akénim kole o\ \

Pfi vybéru akéniho Zetonu ziskdvate navic bonus zndzornény na pozici, Kady et o"“ i
odkud Zeton berete. Vysvétleni téchto bonusti najdete na strané 19. Obecné - V s
tyto vyhody ziskdte ihned, je vSak ptipustné jejich ziskani odlozit na pozdéjsi i i .. uvedeny na kole.
chvili ve vasem tahu. il

v v

Pokud se akcni Zeton
dostane do modré zony,
ziskavate prijeho vybéru
dodatecné vitézné body.

Naposledy vybrané akéni Zetony se budou nachdazet v éervené zoné akéniho
kola. Vyuziti téchto Zetonu je zpoplatnéno. Pokud si vyberete jeden z nich,
musite ihned zaplatit uvedenou cenu, jinak si dany Zeton nesmite vzit.

AKkcni zetony v zelené zoné nejsou zatizeny zadnym postihem ani neptinaseji
vyhodu (kromé bonusu zobrazeného na akénim kole).

Akeni Zetony, které néjakou dobu Zadny hrac nepouzil, se postupné
dostanou do modré zony akéniho kola a jsou zvyhodnény. Jakmile si
vezmete takovy Zeton, ihned ziskdte vyobrazeny pocet vitéznych bod.

v s

Kdyz si berete tento akcni Zeton, mate moZnost zakoupit si jedno vejce. Pokud
mate k dispozici zlatak, 1ze tak ucinit ihned. Pokud vSak momentdlné zlatik
nemate, je pripustné nejdrive provést akci, diky niz béhem tahu tento zlatik

vydélate, a nasledné jej utratit za nakup vejce.
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Provadeni akei
Sprava zlatych dolu

Touto akci ziskdvdte zlatdky. Vlastnite urity pocet zlatych dolu, uréeny ¢islici vlevo od
B vaseho ukazatele na stupnici zlatych dolu. Kdyz si zvolite tuto akci, proved'te jednu
| zndsledujicich variant akce:

i
:

[

Ziskejte 1 zlatak a zvyste pocet svych zlatych dolii 0 1
(posunte ukazatel o 1 misto doprava), NEBO

Vyprodukujte zlato, tj. ziskejte pocet zlatdki rovngjici se poctu
vasich zlatych dolt a ziskejte k tomu vSechny produkéni bonusy
viditelné nalevo od vaseho ukazatele poétu zlatych dolu.

MnoZstvi zlatdkd, které aktudlné mate, zaznamenejte oto¢enim zlatého kola jefdbu na své hraéské desce. P¥i
prvnim prekroceni uréitého mnoZstvi ziskate bonus za bohatstvi (viz obrdzek na této strdnce). Limit zlataku je
roven 9, pokud byste kdykoliv méli mit vice, nadbytek bez nahrady propada.

Jakmile vas ukazatel doséihne téchto dvou mist, obdrZite specidlni jednorazovy efekt.

o - = -

PRIKLAD: Pokud se vds ukazatel nachdzi na tomto policku, vyprodukujete 6 zlatdki, z vitézné body a navic
bonus vyobrazeny na produkcnim Zetonu (1 kamen).

Sprava kamenolomu

Tato akce je obdobou vys$e uvedené spravy zlatych doli. Kdyz si zvolite tuto akei, provedte
jednu z nasledujicich variant akce:

|+ >
:

Ziskejte 1 kdmen a zvySte poéet svych kamenolomii 0 1
(posurite ukazatel o 1 misto doprava), NEBO

Vyprodukujte kdmen, tj. ziskejte pocet kamenti rovnajici se poctu vasich
kamenolomu a ziskejte k tomu vechny viditelné produkéni bonusy
nachdzejici se nalevo od vaseho ukazatele poétu kamenolomt.

)

s Priprodukci posutite sviij ukazatel
01 na stupnici technologii.

: Ll
Pii produkci ziskejte
navic 1 vitézny bod.

e
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Produkeni Zetony
n Jak na své stupnici zlatych dold, tak
na stupnici kamenolomu najdete

pojednom policku oznaceném uvedenym
symbolem. Jakmile vas ukazatel dosahne
tohoto policka, vyberte sijeden z bonuso-
vych produkénich Zetonli umisténych na
fece Vitavé a umistéte jej na prazdné misto
vlevo na stupnici, kde jste jej ziskali. Kdy-
koliv budete od této chvile na dané stupnici
produkovat suroviny, ziskate i tento bonus.

Bonus za bohatstvi
@ Bonus za zisk 6 zlatdku.

@ Bonus za zisk 6 kameni.

Bonus za zisk 9 zlataku nebo
9 kamenii.

Poprvé kdyz na jednotlivych soukolich
dosdhnete daného mnozstvi suroviny
- zlatdku nebo kamene, odstratite
polozenou kosticku a ziskejte vyobrazeny
bonus. Kosticky ndsledné muZete vyuzit
jinde ve hte (napt. pro oznaceni vlivu
u nameésti nebo obsazeni peceté). Kazdy
bonus miiZe byt ziskdn jen jednou za hru,
odstranéni kosticky je pfipominkou, Ze uz

Eﬂ jste jej ziskali. F[E

Peceté

vov_ 2

nebo pozdéji béhem nékterého z vasich pfistich taha.

prindseji dodatecné vitézné body na konci hry.

moznost.

Dosdhnete-li svym ukazatelem na konec stupnice zlatych dolti nebo stupnice kamenolomtl, ziskdte
moznost obsadit nékterou z péti cervenych peceti, vyobrazenych na hernim planu. To 1ze ucinit ihned

K obsazeni peceti je potteba zaplatit cenu uvedenou v jeji spodni casti (je-li néjakd) a umistit na ni
kostitku ve své barvé. Jakmile néktery z hraca pecet obsadi, Zadny dal$i hrac ji jiz ziskat nemuze. Peceti

Pokud se rozhodnete neobsadit pecet ihned (naptiklad dosud nemate dost surovin na zaplaceni jeji
ceny), ponechte jednu kosticku své barvy na konci ptislusné stupnice jako ptipominku, Ze mdte tuto




Vylepseni

Kdyz provadite tuto akci, zvolte sijednu
Sestitihelnikovou desticku z nabidky vylepseni (viz
ptehled vybéru desticek na této strané).

Vybranou desticku umistéte na Sestitihelnikové pole
odpovidajici akce na vasi akéni desce. Desticku muzZete pred
polozenim libovolné natogit. Jeji orientace bude duleZitd,
az budete ptikladat do sousedstvi dalsi desticku vylepseni
nebo desticku hradeb. Podrobnosti najdete na dalsi strance.

= Pokazdé kdyZ vylepsite nékterou akci, posutite svuj ukazatel
==+ 01nebo 2 mistana stupnici Univerzity Karlovy.
& | VylepsSeni epochy I posouvaji ukazatel o 1 policko, vylepseni
" epochy II o 2 policka. Na kazdé desticce vylepSeni je toto pro
prehlednost zndzornéno zde uvedenymi symboly.

Je ptipustné vylepSovat akei, kterd jiz jednou vylepSena byla, vylepseni stejné akce
vSak nejsou kumulativni: nové vylepsSeni poloZzte na staré, které tim prestdva platit.
Hra¢ nedostane bonusy za pipojeni u symbolt, které jiz byly pouZity. Bonusy za
ptipadnd pfipojeni, jez se dosud nevyuzily, budou vyhodnoceny béznym zpasobem.

Kdykoliv ndasledné provadite vylepSenou akei, ziskate navic bonus
vyobrazeny na desticce vylepseni. Pokud byste danou akei provadéli v tahu
dvakrat, i tento bonus ziskdte dvakrat. Bonus lze takeé ziskat zpétné, pokud
vylepseni umistite poté, co jste danou akei v tomto tahu jiz provedli.

Popis desticky vylepSeni

Mozny bonus za cerveny rohovy

i o Bonus, ktery obdrZite za

provedeni dané akce.

Akce, kterou desticka
vylepsuje.

Piipominka, Ze toto
vylepSeni posouva vas
ukazatel na stupnici
Univerzity Karlovy.

Mozny bonus za pripojeni (viz
dalsi stranu).

PRIKLAD: Vybrali jste si tuto desticku vylepSeni. Musite ji umistit na své
akcni desce na akci vylepSeni, p¥icem? ji nejprve miiZete dle libosti natocit.
Ziskdte dva posuny svého ukazatele na stupnici Univerzity Karlovy. Cerveny
symbol v rohu a symbol stfibrného okna prozatim nemaji efekt, jelikoZ jde

0 prvni umisténou desticku. Kdykoliv od této chvile provedete akci vylepseni,
ziskate 2 kameny. Ziskadte je dokonce jiZ nyni zpétné, nebot jste pravé akci
vylepseni provedli.

g L=
Ptehled vybéru desticek

Tfi z akci ve hie umoziuji brat z nékteré z fad na hernim planu
Sestitihelnikové desticky. Ihned poté, co je nékterd odebrdna, doplni se
z prislusné hromadky novd.

Specidlni desticky

Desticka, nachazejici se v kazdém tadku nejvice
vpravo, je specidlni. MuzZete ji vzit pouze tehdy, pokud
jste volbou akéniho Zetonu ziskali tuto moznost jako
bonus z akéniho kola.

Jedinou moznosti, jak ziskat specidlni desticku,
je pomoci akéniho Zetonu. MozZnost vzit specidlni
-4 desticku se nevztahuje na ptipadné dodatecné akee,
ziskané jinym zpusobem. Pokud moZznost vzit specidlni
desticku nevyuzijete, ziskdate misto toho uvedeny pocet
| vitéznych bodti (je moZné ziskat tyto body i dodatecné,
Il pokud jste puvodné chtéli vzit specidlni desticku, ale
= rozmyslelijste si to v prubéhu tahu).
| PRIKLAD: Volbou tohoto akéniho Zetonu Ize provést
akci stavba méstské budovy. Mdte dvé moznosti: bud’
{ postavit béznou budovu a ziskat navic 1 vitézny bod,
nebo postavit specialni budovu.

Vyména nabidky desticek

Jednou za tah miiZete zaplatit 1 zlatdk nebo 1 kamen a odstranit

2 destiéky z jedné ¥ady, a to bud' 2 béZné, nebo 1 béZnou a 1 specidlni.
Odstranéné desticky se umisti licem dolti dospod pfislusné zasoby desticek
anahradi se novymi.

Tuto vyménu muZete provést kdykoliv ve svém tahu, dokonce jesté pred
volbou akéniho Zetonu. Nemdte povinnost nasledné vyuzit akei, kterd se
E’ﬂ tyka vyménénych desticek.

Stavba hradeb

Kdyz provadite tuto akci, zvolte sijednu
Sestitihelnikovou desticku z nabidky hradeb (viz prehled
vybéru desticek na této strané). Musite za ni ihned
zaplatit naklady uvedené v jejim spodnim cerveném poli.
Pokud nejste schopni zaplatit ndklady, nemuZete si tuto
desticku vzit.

23

Thned ziskdte odménu vyobrazenou v zeleném okné.
Poté desticku pfiloZte libovolné natoéenou ke své akéni desce. Nemusi
byt nutné ptipojena k jiZ umisténé hradbé. V zavislosti na tom, jak desticku

vo o

umistite, maZzete ziskat dal$i vyhody, viz popis na dalsi strané.

Popis desticky hradeb

Symbol umoZiiujici pohyb hracova
ukazatele do strany na Hladové zdi.

MozZny bonus za
pripojeni (viz dalsi
stranu).

OkamZita odména za
postaveni destichy.

Mozny bonus za
pripojeni (viz dalsi
stranu).

Naklady na
postaveni.

Mozny cerveny rohovy
bonus (viz dalSi stranu).
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Bonus za pripojeni

Desticky hradeb a vylepSeni vam mohou poskytovat bonus za ptipojeni. Kdyz takovou desticku umistujete,
zkontrolujte symboly uprostied hran desticek. Pokud desticku umistite tak, Ze se symbol na hrané napoji na
protilehly symbol na hrané sousedni desticky, ziskate bonus odpovidajici obéma symbolum. Naptiklad na obrazku
vedle by vam toto pripojeni poskytlo jeden Zeton stiibrného okna a posun ukazatele na stupnici technologii.
Podrobnéjsi piiklad najdete na strané 1z.

Pokud umistite desticku k protilehlé hrané bez symbolu, Zadny bonus neziskate.

Ptipomindme, Ze tyto symboly neptedstavuji bonusy za ptipojenti. Jednd se pouze

stupnici Univerzity Karlovy o 1-2 policka.

I'-'- 1 o pripominku, Ze vylepseni akce vZdy hrdci umozni ziskat posun ukazatele na

Bonus za cerveny
rohovy symbol

Nékteré desticky hradeb a vylepseni
obsahuji cerveny rohovy symbol. Pokud
k sobé prilozite dvé desticky tak, Ze se
jejich rohové symboly dotykaji, ziskdate

Bonus za modry
rohovy symbol

Desticky méstskych budov vam umozni
ziskat modry bonusovy Zeton, pfipojite-
-li je k modrému rohovému symbolu na
jiné budoveé nebo k modrému symbolu

Dvojity rohovy bonus

Podafi-li se vam spojit tfi stejné rohové
symboly, obdrZite 2 bonusové Zetony
v dané barvé (1 za kazdy symbol, ke
kterému pripojujete nové umistovanou
desticku).

jeden cerveny bonusovy Zeton.

natisténému na hernim planu.
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Stavba méstské budovy

Popis desticky méstské budovy

vy s o

Symbol umoZiiujici pohyb hracova
ukazatele do strany na katedrile.

Prostor pro

Kdyz provadite tuto akci, vyberte si Sestiihelnikovou - i
kosticku hrace.

desticku z nabidky budov (viz pravidla pro vybér desticek
na strané 9). Za desticku musite ihned zaplatit naklady
uvedené v jejim spodnim cerveném poli. Pokud na
zaplaceni nemdte, nemuzete si tuto desticku vzit.

Okamzita

odména za

postaveni
budovy.

Mozny modry rohovy
bonus (viz tuto stranu).

Thned ziskate odménu vyobrazenou v zeleném okné.
Poté desticku prilozte na libovolnou piipustnou stavebni
parcelu.

Pri postaveni této budovy
ziskdte 1 vitézny bod za
kaZdou budovu postavenou
u prilehlého namésti
Kam lze stavét o —— s

Budovy s cervenymi a modrymi strechami pri
abreZijsou jiZ postaveny - ani zde nelze stavét.

Centrem mésta vede
Kralovskd cesta - na
té neni moZné stavét.

NemiiZete také stavét na
polich, na kterychjiz leZijina
desticka.

. MiiZetestavétna
- zvyraznénych polich.

— m NemiiZetestavét
= " { na nameéstich.
Nelze stavét na zelenych

polich okolni krajiny anina
zastavbé obehnané zdmi.



Stavba budov na Starém Mésté
(nad Krdlovskou cestou) je prestizni.
Postaveni budovy na jednom z téchto
Sestitihelnikovych poli proto stoji dodatecné
zlatdky (a pokud je nemdte, nemuzete zde
stavét). Na oplatku vsak pfi stavbé ziskate
uvedené vitézné body.

Stavba budov Nového Mésta nestoji
nic navic, neposkytuje vsak ani Zadné
dodatecné vyhody.

Pokud hraji méné nez 4 hraci, jedno ¢i dvé
ndmésti zistanou na zaédtku hry prazdnd.
Jejich policka se vsak stdle jako namésti
pocitaji a neni mozné je zastavet.

Na hernim planu je pfi ptipravé hry umisténo 8-10 desticek nameésti. Hraci
soupeti o odmény, které tato nameésti nabizeji. Pokazdé kdyZ umistite
méstskou budovu, musi ptiléhat pravé k jednomu nameésti.

Pokud ma tato budova prostor pro hraéskou kosticku, umistéte na
toto misto pti stavbé budovy jednu kostku své barvy. To oznacuje, Ze
mate na namésti svij vliv.

Pokud budova prostor pro kosticku nemd, ziskate ihned 1 vitézny
bod za kazdou budovu, ktera se pravé nachazi okolo tohoto nameésti,
vcetné nove prilozené.

Pokud postavite budovu na posledni volnou parcelu okolo nameésti, je
potteba vyhodnotit vliv:
@ Kazdy hraé, ktery md na tomto namésti vliv, si mtiZe vybrat jednu
z uvedenych odmén na desticce ndmeésti.

@ Hrad, ktery md na tomto ndmeésti nejvice kostek vlivu, ziskd obé odmény.

V pripadé shody ma vétsi vliv ten hrac, jehoz budovy byly drazsi (sectéte
naklady ve zlatdcich a kamenti, pticemz se nepocitaji budovy, které nemaji
prostor pro kosticku hrace). Pokud shoda pretrvavd, obdrzi obé odmeény
vSichni hraéi ve shodé.

Pokud u namésti nemate ani jednu kosticku vlivu, nemuzete zde ziskat zadné
odmeény. Po vyhodnoceni vlivu si hrdci vezmou své kosticky z budov okolo

pravé vyhodnoceného ndmésti zpét do zasoby.

PRIKLAD:

1. Zeleny hrdc si zvolil akcni Zeton s akci stavba méstské budovy, na akénim
kole ma navic bonus stavby specidlni desticky. Tato budova stoji z zlataky.

2. Za budovu zaplati naklady a ziskd uvedené okamZité odmény: postoupi
01 policko na stupnici technologii a ziskd 1 kamen.

3. Zeleny se rozhodne
umistit budovu dle obrazku: jelikoZ
pripojil modry rohovy symbol k jinému, ziska za to
1 modry bonusovy Zeton.

&

4. Tato budova nemd prostor pro zelenou hrdcskou kosticku,
@ zeleny proto ziskd 1vitézny bod za kazdou budovu okolo tohoto

nameésti. Vtomto pripadé ziska 3 vitézné body (pokud by zde pro-
stor pro jeho kosticku byl, umistil by ji, ale neziskal by Zadné vitézné body).
5. Tato budova dokoncuje zastavbu okolo tohoto
namesti, prisel tedy ¢as vyhodnotit vliv.

Cerveny a modri zde maji oba po jedné kostic-
ce - podle pravidel pro shodu vlivu proto po-
rovnaji ndklady postavenych budov. Budovy
modrého stily 4 suroviny, zatimco budovy cerveného pouze 3.
Modry (maje draZsi budovy) tedy zvitézil a ziskd obé odmény
zndmésti. Cerveny si musi vybrat, zda si vezme dva Zetony
stribrnych oken, nebo 4 vitézné body. Pokud by zde zeleni
mél kosticku, mohl by si rovnéZ vybrat jednu
zodmén nameésti. BohuZel vsak nemd, proto neziska
vtuto chvili nic.

Modry a Cerveny si na zaver
vezmou své kosticky zpét do

Eﬁ zdsoby.




Stavba Kralovské cesty

| KdyZ provddite tuto akci, posutite svou figurku o jeden
| krok (tj. k dalSimu stitu s fimskou cislici) po Kralovské cesté.

Ulice mésta

Kdyz posouvate svou figurku po Krdalovské cesté, posunete ji vidy na
nasledujici kruhové policko své barvy. Nalevo od tohoto policka jsou
znazornény dva efekty, které ihned vyhodnotite. Jeden z efektli vidy vyZaduje
zaplaceni 1 vejce — pokud jej nemdte nebo nechcete utratit, prislusny efekt
neziskate, stdle vSak vyhodnotite druhy efekt.

Karluv most

Pole IV predstavuje zacdatek Karlova mostu. Postoupit
na pole IV stoji 1 vejce — pokud byste jej nemohli zaplatit,

nemuZete tuto akci provést.

Poté co postoupite figurkou na pole IV, si vezméte horni tfi stiibrné dilky ze
zasoby u mostu, jeden si vyberte a ostatni vratte dospod hromadky. Vybrany
dilek umistéte na model Karlova mostu - ziskate odmeény, které jste timto
dilkem ptekryli, a bonus z dilku samotného.

Pole V se nachdzi na samotném mosté. Postoupit na
pole V opét stoji 1 vejce. KdyZ postoupite na pole V,
vyberte si kterykoliv zlaty dilek mostu. Umistéte jej na

most a postupte na néj svou figurkou. Ziskdate odmény, které jste timto dilkem
prekryli. Zvoleny dilek bude hrat roli pfi zavérecném bodovant.

Jakmile se vase figurka nachazi na Karlové mosté, jiz s ni nelze ddle postupovat,
tudiZ nemutZete naddle provddét akci stavby Krdlovskeé cesty.

Je-li na mosté umisténo pét dilky, je dokoncen. Pokud dorazite na pole
IV v momenté, kdy je most jiZ dokoncen, vezmete si stdle 1 sttibrny
dilek a jeho bonus, aviak jiz nemuzZete ziskat odmény z poloZeni
dilku na Karliv most. Dilek poté odhod'te.

Pokud dorazite na pole V v momenté, kdy je most jiz dokoncen,
vezméte si zlaty dilek jako obvykle a poloZte jej spolu s vasi

v zdvérecném bodovani. (Pokud by hromddka zlatych dilku
mostu byla jiz prazdnd, nema o
smysl na pole V postupovat.)

Technologie

V prubéhu hry budete mit fadu pfileZitosti k postupu na
stupnici technologii. Timto postupem muZete ziskat az
4 Zetony technologie.

Jakmile se vds ukazatel pfesune na vyznacené misto,
vezméte si horni tfi Zetony technologii odpovidajici
urovné. Jeden si vyberte a zbylé vratte dospod zdsoby.
Vybranou technologii si poloZte licem nahoru ke své
hraéskeé desce. Nikdo jiny ji jiz nemuze ziskat.

Technologie trovni I a II predstavuji trvalé schopnosti,
které miiZete v dal$im priabéhu hry vyuZivat, poéinaje
vasim pfistim tahem. JelikoZ nemiiZete pouZit tyto
technologie ihned v tahu, kdy je ziskdte, miZe dal$i hrac

zahdjit svijj tah, zatimco si stdle v klidu vybirate.

Naproti tomu technologie tirovni III a IV poskytuji
silné, jednordzové vyhody, které lze pouzit ihned, nebo
je uschovat na pozdéjsi tah. Jakmile je jednou pouzijete,
Zeton odhod'e.

Za poli¢kem IV na stupnici jiz nemuZete ziskat dalsi
technologie, aviak vysokd pozice na stupnici vam muze
prinést vitézné body na konci hry. Pokud se vas ukazatel
nachdzi na nejvyssim policku a méli byste postoupit
dale, ziskdate misto toho ihned 2 vitézné body.

Univerzita Karlova

V prubéhu hry budete mit fadu piileZitosti postoupit
také na stupnici Univerzity Karlovy. VaSe pozice na této
stupnici bude mit na konci hry vliv na bodovou hodnotu
vaseho postupu na stupnici technologii (viz stranu 16).

Obecné feceno, na této stupnici neziskate Zadné
okamzité odmény v prabéhu hry. Pokud se v§ak vas
ukazatel jiZ nachdazi na nejvyssim policku a méli byste
postoupit ddle, ziskdte misto toho ihned 2 vitézné body.

PRIKLAD: Zeleny hraé provddi akci stavby
Kralovské cesty. Nachazi sejiZ na poli IV, musi se
proto posunout na pole V, coz stoji 1 vejce. Poté, co
vejce zaplati, sivybere jeden ze zlatych dilkii

a umisti jej na jednu z volnych pozic na moste.
MiiZe si vybrat kteroukoliv vyjma mista, kde jiZ
leZi drive umistény st¥ibrny dilek. MiiZe si tedy
zvolit napriklad misto uprostred, na némz jako
odmeénu ziska 1 vejce a 1 modry bonusovy Zeton.
Po umisténi dilku na vybrané misto na néj presune
svou figurku, ¢imz oznaci, Ze pri zaverecném

E’ﬂ bodovani obdrzi zisk z tohoto dilku. WE

Povést pravi, Ze dilleZitou soutdsti malty pouZité pti stavbé Karlova mostu byla
vejce. Krdl tehdy rozkazal, aby byla ke stavbé mostu do Prahy svdzena vejce vozy
. ze Sirokého okoli. Jedna z vesnic, jménem Velvary, byla timto poZadavkem zmatena,
Most zvajec? qabyse pry vajicka nerozbila, poslala je uvatend natvrdo.
MuiZe se vam zddt podivné, Ze by se pfi stavbé pouZivala tak obycejnd véc, jako jsou
vejce, ale faktem je, Ze Karltiv most vydrZel stat nad Vitavou jiZ vice neZ 600 let.

A




Hladova zed' a katedrala sv. Vita

Stavba Hladové zdi a katedrdly sv. Vita je reprezentovana dvéma miizkami

v rohu herniho planu. MuZete pouZit trojrozmérny model nebo hrdt s miizkou
predtiSténou na herni desce. Krdl oceni vasi pomoc s témito dulezitymi

projekty.

Posun do stran

Jakmile postavite desticku hradeb, na niz je
vyznacen modry symbol Hladové zdi, posurite

svuj ukazatel na miiZce Hladové zdi o jedno
policko doleva.
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Obdobné posurite sviij ukazatel o jedno
policko doprava, jakmile postavite méstskou
budovu s cervenym symbolem katedrdly.

Posun do stran je mozné ziskat i jinymi efekty, viz nize.
Posun o fadek vyse

Pro posun o fadek vyse je potieba zaplatit
2 Zetony stfibrnych oken, coZ mliZete ve svém
tahu provést i opakované (jednd se
o volitelnou akci, kterou 1ze provést v kazdém
vlastnim tahu).

Mfizka je rozdélena na tfi irovné, pti postupu
| nahoru z Grovné I na troven II (z druhého
_.J na tteti fadek) a z irovné II na troven III
(S (ze Ctvrtého na pdty fddek) je nutno zaplatit
uvedené dodateéné naklady.

Dalsi efekty pohybu

Nékteré pohyby maji tyto okamzité ucinky:

Pokud pfi pohybu vds ukazatel skonéi na policku
s vitéznymi body, ihned je ziskdte.

Pokud pfi pohybu vds ukazatel skonéi na policku
se Sipkou do strany, pohnéte jim o jedno policko
navic v uvedeném sméru.

Pokud pfti pohybu vas ukazatel skonci na policku

| seSipkounahoru, miZete se pohnout o jeden fadek
vyse. Pokud timto piekracujete Giroven, musite
zaplatit naklady ve zlatdcich a kameni jako obvykle
(ale nemusite platit Zetony stiibrnych oken).

Pokud se vds ukazatel pfesune na posledni fadek katedraly,
muZete si vzit jeden ze tfi zlatych dilkd pro zavéreéné bodovant,
ktery byl umistén na zacdatku hry ke katedrale. PoloZte jej pted
sebe, aby bylo ziejmé, Ze uz jej nemize ziskat jiny hrdé.

Pohyb ukazatelem nahoru vam na konci hry vynasi vice vitéznych bodd,
pohyb ukazatelem do strany zase zhodnocuje vase cervené a modré bonusové
zetony. Podrobnosti najdete u zavéreéného bodovani na strané 16.

1. Zeleny hrac zvolil akcni Zeton
z mista na akénim kole, které
mu jako bonus poskytne Zeton
stribrného okna. Rozhodne se
postavit tuto méstskou budovu
a umistiji za 4 zlataky do
Nového Mésta. Tim ziska dalsi
Zeton stribrného okna

a moznost posunu ukazatele na
katedrdle do strany.

2. Zeleny nejprve zaplati 2 Zetony stribrnych oken, aby posunul svuj ukazatel na
katedrdle o jeden Fadek vyse. Toto policko je se symbolem Sipky nahoru, coz mu
umoZiiuje se znovu posunout bez placeni dalSich Zetonu st¥ibrnych oken. Tento pohyb
zdroveri prekracuje iiroven, a stoji tedy navic 1 zlatik a 1 kdmen. Pokud by zeleny
nemohl ¢i nechtél cenu zaplatit, jeho ukazatel by ziistal na misté, moZnost posunu
nahoru by vsak propadla. Rozhodne se proto zaplatit a posunout se o iiroven vyse.

3. Nyni zeleny vyuZije symbol katedrdly z postavené méstské budovy, aby
posunul sviij ukazatel o jedno policko doprava - tim ziska z vitézné body.
Vsimneéte si, Ze mohl pouZit posun doprava uz pred pohybem kupredu, tim by se
vSak nedostal na policko se Sipkou nahoru, popsany tah byl tedy viyhodnéjsi.

e

B Zetony oken ﬂ

V pribéhu hry budete mit fadu pfileZitosti ziskat Zetony st¥ibrnych nebo
zlatych oken. Stibrna okna slouzi zejména k pohybu nahoru na Hladové zdi
nebo katedrdle sv. Vita. Zlatd okna (v mozné kombinaci se stiibrnymi) slouzi
k ziskani akce navic. Na konci svého tahu nesmite vlastnit vice nez 2 zetony

oken: bud'to je v tahu vyuzijete, nebo musite vSechna prebyvajici odhodit. F’E

Ll

Ziskani akce navic

Ke standardni akei z akéniho Zetonu je mozné ziskat
také moznost provést akei navic:

-

Jednou za tah smite zaplatit bud'to -
2 Zetony zlatych oken nebo 1 Zeton zlaté-
ho a1 Zeton stfibrného okna, a ziskat tak
akci navic. Zvolit si miiZete kteroukoliv
ze Sesti zdkladnich, vyse popsanych akei.
Tuto dodateénou akci smite provést
kdykoliv ve svém tahu, tedy i pred
provedenim hlavni akce
z akéniho Zetonu.

AA




Ptiklad tahu hrace: vylepsSeni akce + akce navic (stavba hradeb)

PRIKLAD:

1) Zeleny hrac zacind sviij tah vybérem akcniho Zetonu, ktery mu umoznivylepsit akci,
pricemz jiz vlastni vylepseni, které mu p¥i provadeéni této akce prindsi jeden Zeton zlatého okna.
Vybere si zndzornénou desticku vylepseni a umistiji na danou akci na desce (desticku miiZe
libovolné otocit, avSak musi ji umistit na odpovidajici akci).

2) Jelikoz sejednd o vylepSeni epochy II, posune zeleny sviij ukazatel na stupnici Univerzity
Karlovy o dveé policka.

3 ) Zelenyj umistil desticku tak, Ze miiZe ihned ziskat z bonusy za pripojeni: posune sviij ukazatel
0 jedno policko na stupnici technologii a ziska také Zeton stribrného okna. VSimnéte si, Ze prozatim
nedostane Zadny bonus za cerveny rohovy symbol, jelikoZ ten neni dosud k nicemu pripojen.

4 ) Standardné by timto tah zeleného skoncil. Rozhodne se vSak utratit 1 Zeton zlatého okna
a 1Zeton st¥ibrného okna, aby provedl v tomto tahu jesté dalsi akci.

5) Jako svou druhou akci se rozhodne stavét hradbu. Nebere si jiZ z akcniho kola dalsi akcni

Zeton, ale pouze oznami, Ze bude provadet tuto akci. JelikoZ stejnou akci pred malou chvili
vylepsil, obdrzi 1 vitézny bod. Vybere si uvedenou desticku hradeb, zaplati za stavbu

4 kameny a ziskd 6 vitéznych bodil.

6 ) Desticku hradeb umisti zpiisobem znazornénym na obrdazku: cervené rohy jsou
nyni spojené, za cozZ obdrzi 1 cerveny bonusovy Zeton. Kdyby v budoucnu umistil
desticku a pripojil k nim i treti cerveny rohovy symbol, ziskal by ihned dalsi z cervené

bonusové Zetony (1 za kazdy rohovy symbol, k nemuz pripojuje desticku s rohovym

wa\ symbolem stejné barvy).

7) Zeleny hrac tedy odehral dveé akce. Vice akcijiZ v tomto tahu zahrdt
nemiiZe, otoci proto akénim kolem a vrdti na
néj akcni Zeton.

Shrnuti akce

® Vkazdém tahu provedete alespoii jednu
akei, a to akci zvolenou ze dvou moznosti
znazornénych na vybraném akénim zetonu.

@ Zaplacenim Zetonu oken (2 zlata nebo
1zlaté a 1 stiibrné) si muZete koupit
moznost provést dalsi libovolnou akei.

@ Také nékteré technologie vam umozni
provést dodatecnou akei.

@ Akce je mozné provadét v jakémkoli pofadi.

@ Efekt vylepSeni dané akce se spousti
pokazdé, kdyz danou akci provadite.
Provedete-li ji vicekrat za tah, ziskate bonus

vylepseni pokazdé.



onec fahu
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Na konci svého tahu postupujte takto:

Poc¢itani tahu

@ Smite si ponechat maximdlné 2 Zetony oken, vSechny ptebyvajici i
odhod'te.

Otocte akéni kolo o jednu pozici po sméru hodinovych rucicek.

Vratte akéni zeton zpét na prvni misto v cervené zoné. Pokud je toto
misto praveé zablokovano ¢tvercovym polem akéntho kola, otocte
kolem jesté o jedno pole, aby zeton bylo mozné vrdtit na misto.

Ve vzdcnych ptipadech, kdy akéni Zeton vyjede z modré
zony, jej odstraiite a umistéte na prvni volné pole

v zelené zoné nebo (pokud takové pole nenivolné) na
prvni dostupné pole v zoné cervené. Stdle ma hodnotu

5 vitéznych bodt, coZ oznaéte pétibodovym Zetonem. . » 3 - oy - e
= S, v Kosticku na ramu akéniho kola umistéte na zac¢atku hry na policko

odpovidajici poétu hraéa ve hte.

7 B06

Poté co hrdci odehraji urity pocet taht, zapadne
kosticka na akénim kole do otvoru v mechanismu.

II 2§ Vtu chvili posurite kosticku na rdmu o jedno policko doleva smérem

T2 ksymbolu presypacich hodin.
Na konci tahu dalsiho hrdace zapadlou kosticku zvednéte, aby bylo mozné
kolem pootocit jako obvykle.

Pfiblizné v poloviné hry ptekroci kosticka na ramu
hranici oznacujici zménu epochy. Umisténti této hranice
zavisi na po¢tu hracu. Jakmile ji kosticka piekrodi,
| odstrarite z nabidky na hernim pldnu a ze zdsoby
vsechny desticky epochy I a nahrad'te je destickami
z epochy II.

Ve hie dvou hraét tato chvile nenastdvd p¥i pohybu
kosti¢ky na ramu, ale o nékolik tahti pozdéji v momentu,
kdy bild Sipka na akénim kole dosdhne posledniho
policka cervené zony (oznacené hvézdickou).

2 vo

Standardné otacite kolem vZdy o jednu pozici, avSak pokud je Sipka na kole K h
prave ve vySe zndzornéené pozici, otocte kolem jesteé jednou. Akcni Zeton je vZdy i onec l"l
vrdcen na prvni pole Cervené zony. Jakmile se kosticka na ramu dostane na posledni pole na ramu akéniho kola,

zbyva do konce hry 11 tahti. Pokud chtéji hraéi védét, kolik piesné tahti bude
mit kazdy z nich, mohou se podivat do tabulky pod akénim kolem.

PRIKLAD: Ve hie tii hrddii zacind odpocet konce hry na konci tahu
startovniho hrdce. Druhy a tfeti hrac budou mit v této hre jesté
4 tahy, zatimco startovni hrd¢ uz miiZe planovat pouze 3 tahy.
Hra vdm pocet zbylych tahii spocitd automaticky.

Hra kon¢i v okamzZiku, kdy se kosticka na rdmu posune mimo
stupnici na symbol ptesypacich hodin. V tu chvili ma kazdy
hra¢ odehrano svych 16 taht a pFichazi ¢as na zdvéreéné
bodovani.
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Zaberetne hodobani

Kromé bodu nasbiranych prubézné béhem hry ziskaji vsichni hraéi také dodatecné body na konci hry. Prehled zavéreéného
bodovdni muiZete najit také na zadni strané ptehledové karty.

1. Nevyhodnocend nameésti

4. Hradby

+*

VSechna nameésti, ktera nebyla béhem hry kompletné uzavrena, se nyni
vyhodnoti. Kazdy hrac, ktery ma u nameésti alespon jednu kostku svého vlivu,
ziska odménu uvedenou ve spodni casti desticky.

2. Body za akademickou obec

e R

Za kazZdy posun na stupnici technologii ziskdvate o—3 vitézné body. Bodovd
hodnota se odviji od hracova postupu na stupnici Univerzity Karlovy.
Pfiklad: V priibéhu hry jste sedmkrat postoupili na stupnici technologii (vas
ukazatel se pravé nachazi nad polickem umoziujicim zisk technologie tirovné
IV). Pokud by se vds ukazatel na stupnici Univerzity Karlovy stdle nachdzel
na nékteré z nizsich (nebodovanych) pozic, neziskdvate Zadné body. Naproti
tomu, pokud by se vas ukazatel Univerzity Karlovy nachdzel zcela nahote na
hodnoté 3, ziskdte 21 bodu.

3. Hladova zed' a katedrala sv. Vita

Qo | uiis ) o

Nejprve ziskate vitézné body podle toho, v jakém fadku se nachdzi vas
ukazatel. Bodovd hodnota kazdého radku je uvedena v ¢erném poli na jeho
okraji.

Poté ziskate vitézné body za nasbirané éervené a modré bonusové Zetony.
Kazdy sloupec ma u své paty uvedenu bodovou hodnotu, kterou vyndsobite
sviij pocet Zetonli dané barvy: ziskdte stejny pocet vitéznych bodd. Hladovd zed'
zhodnocuje modré Zetony za kazdy posun ukazatele doleva. Katedrdla naopak
zhodnocuje cervené Zetony za kazdy posun ukazatele doprava.

@ Pokud jste béhem hry postavili 3 desticky hradeb, ziskdte 4 vitézné body.

@ Pokudjste béhem hry postavili 4—5 destitek hradeb, ziskdte 10 vitéznych bodu.

@ Pokud jste béhem hry postavili 6 nebo vice desticek hradeb, ziskdte 18
vitéznych boda.

Pocitaji se vSechny desticky hradeb, které jste okolo své akéni desky
postavili, nemusi spolu sousedit.

5. Zavérecné bonusy

0@

Béhem hry muzZete ziskat individudlni bodovaci schopnosti, napfiklad
ziskanim dilku V na Karlové mosté ¢i na katedrdle, ptipadné obsazenim pozice
na nékteré z peceti na hernim planu. Tyto dodatecné vitézné body si pripoctéte
prave ted.

6. Zbyla vejce

Navic ziskdte vitézné body, pokud vam zbylo dost Zetonti vajec. Konkrétni
pocty udava uvedena tabulka. Pokud vam tedy zbyla napfiklad alespoi
4 vejce, ziskdte 10 vitéznych boda.

£ * Viteasti €

Vitézem hry se stava hrac, jenz ziskal nejvice vitéznych
bodi. V nepravdépodobném ptipadé bodové shody vitézi
ten hrac, ktery hrdl pozdéji (tzn. nejlepsi pozici pti reseni
remiz ma hrac po pravici startovniho hrace).

o

NezZ zacnete hru po dohrdni uklizet zpét do krabice,
vychutnejte si alespon kratce své velkolepé dilo.
A pamatujte ptitom, Ze tyto pamdtky — katedrdla
sv. Vita, Hladova zed' ¢ Karliv most — dodnes
hrdeé stoji v srdci Prahy.

PRIKLAD: Zeleny md svitj ukazatel na vrchnim
fadku katedraly, cozZ mu vynese 13 vitéznych
bodii (a navic postupem na vrchni patro ziskal
bodovaci desticku pro krok 5 tohoto zaveérec-
ného bodovani). Podle jeho umisténi vdaném
sloupci maji jeho cervené bonusové Zetony
hodnotu 3 vitéznych bodii. Zeleny md 3 tako-

Vé Zetony, ziskd za né tedy 9 vitéznych bodil.



Solobaibarianta

Pro s6lovou hru pripravte hru jako pro dva hrace. Budete zacinajicim hracem.

Po kazdém svém tahu odehrajte tah virtudlniho soupete:
1. Vyberte akéni Zeton, ktery je na soukoli nejddle (tj. nejblize k modré zoné).

2. Akcni Zeton vratte do soukoli dle standardnich pravidel.

Cilem hry je ziskat co nejlepsi skore. Jsme toho ndzoru, Ze dobry vysledek
znamend ziskat vice neZ 140 vitéznych bodii. Pokud hleddte sélovou variantu,
Vv niz je tah soupete simulovan podrobnéji, navstivte webovou stranku
www.deliciousgames.org nebo www.foxinthebox.cz.

Ptehled dulezitych pravidel

@ Bonus ziskany z akéniho kola je moZné vyuzit pozdéji
v ramci vaseho tahu.

@ Pokud vylepsite akci, je moZné ziskat zpétné vyhodu
tohoto vylepseni, pokud jste v ramci tahu ptislusnou
akci jiz vyuzili.

@ Bonus vylepsené akce se aplikuje vzdy, kdyz danou
akci provddite: at uz standardnim zpusobem pomoci
akéniho Zetonu, dodatecnou akci (za dva Zetony oken)
nebo efektem Zetonu technologie (irovné III nebo IV).

@ Specialni desticku (budovy, hradby nebo vylepseni) si
muZete vzit pouze tehdy, pokud provadite pfislusnou
akci pomoci akéniho Zetonu, a to z takového mista, kde
je moZnost postaveni specidlni desticky uvedena jako
bonus na soukoli.

® Technologie urovné I a II nelze uplatnit v tahu, kdy byly
ziskany.

® Technologie urovné III a IV lze vyuzit okamZité po
ziskani nebo je uschovat pro pozdéjsi tah.

® Pokud jiZ hraéi dostavéli Karluv most, nelze jiz ziskat
jeho vyhody. Lze vsak stdle ziskat vyhody stiibrnych

1 a zlatych dilka mostu (dilky IV a V). ;
g - - |
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s akénimi Zetony otocenymi na stranu B (nemichejte vsak
stranu A a stranu B).

Nékteré (¢i vSechny) casti Kralovské cesty

|\ neobsahujici efekty vajec Ize nahradit témito
! destickami. Spravnd pozice desticky je vZdy
naznacena fimskou cislici.

Modely Hladové zdi a katedrdly sv.

Vita mohou byt poskladdny z riznych
alternativnich dild pro jednotlivé Grovné.
Tyto dily jsou oznaceny pismeny A a B;

u kazdého projektu je doporuceno pouzit
pouze jednu sadu. Oba projekty jsou nicméné
na sobé nezdvislé, 1ze tedy mit jinou sadu

u Hladové zdi a jinou u katedraly.

Poenamky k tasobany

Obecné lze fici, Ze casovani akci je dostatecné volné, abyste mohli vyhodnotit
efekty v potadi, které se vam nejvice hodi. V libovolném potadi 1ze provadét
zejména nasledujici:

@ Pouziti jednordzové technologie.

@® Zisk dodatecné akce.

@® Provedeni dodatecné akee.

@ Vybér akéniho Zetonu.

@ Vybérjedné z akci na akénim Zetonu a jeji provedeni.

@® Vyhodnoceni horizontdlniho pohybu ukazatele na Hladové zdi nebo
katedrale ziskaného z desticky budovy nebo odjinud.

@ Zaplaceni posunu ukazatele o fadek vyse na Hladové zdi nebo katedrdle.

@® Vyhodnoceni okamzZitych efektt na Krdlovskeé cesté, které jste ziskali
v tomto tahu.

Pfes znacnou flexibilitu ve vykondvani akci béhem vaseho tahu nesmite pouzit
véc nebo ziskat odménu, dokud jste za ni nezaplatili pozadované naklady. Napt.:

@ Nelze vykonat akci z akéniho Zetonu z ¢ervené zony soukoli, dokud za ni
nezaplatite.

@ Nelze ziskat vyhody destitky budovy nebo hradeb, dokud za ni nezaplatite.
Vice viz prvni dvé odrazky v Ptehledu duleZitych pravidel.




Historicke okénko

Karel IV.

Karel IV. byl ceskym krdlem v letech
1346-1378. Roku 1355 se navic stal

i cisatem Svaté fiSe fimské. Byl jednim
znejvzdélanéjsich panovniki stfedoveé-
ku, mimo jiné hovotil péti jazyky. Ceské
zemé za jeho vlady prosperovaly a Praha
se diky jeho ambicioznim stavitelskym
= projektum stala jednou z nejvyznamnéj-
Sich metropoli Evropy.

Kralovska cesta

Kralovska cesta viceméné kopiruje
trasu vyznacenou na hernim pldnu. Po
prekroceni Karlova mostu miti smérem
k Prazskému hradu. Po skonceni viady
Karla IV. se stala cestou, kudy chodilo
korunovacni procesi éeskych kralt.

Staré Mésto prazské

Staré Mésto prazské lezi v ohybu feky Vitavy, tak jak
to vidite na nasem hernim planu. Pted jeho hradbami
i méla vyrast zastavba takzvaného Nového Mésta,
obehnand vlastnimi novymi hradbami - prave tuto
novou zed' a budovy stavite v této hte. Na druhém
biehu Vltavy, vklinéna mezi feku a strmd tpati
Hradcan, lezi dalsi vyznamnd ¢tvrt - Mald Strana.

Karlav most mél spojit oba biehy feky Vitavy protékajici
méstem. Ty byly plivodné spojeny Juditinym mostem,
pojmenovanym po diivéjsi ceské krdlovné, jenz vSak
padl za obét silné povodni v roce 1342, a proto bylo
potteba postavit most novy. V pozdéjsich staletich byl
Karlav most vyzdoben baroknimi sochami a dodnes
patii mezi nejznaméjsi prazské pamatky. Lidovd poveést
pravi, ze pevnost a odolnost ziskal most diky vejcim
pridavanym do malty.

[ W 2
Katedrala svatého Vita, Vaclava
a Vojtécha

Katedradla sv. Vita je dominantou Prazského hradu.
Zakladni kamen k jeji stavbé polozil uz kral Jan
Lucembursky a jeho syn, pozdéjsi kral Karel IV, ve
vystavbé pokracoval. Béhem jeho vliady dohliZzel

na stavbu po celych 50 let (az do své smrti) znamy
architekt Petr Parlét. Stavba pokracovala do 15. stoleti,
kdy zacaly husitské vdlky, nasledné byla obnovena az

Vv 19. stoleti.

Na hernim planu mazZete najit také nékolik dalSich
vyznamnych pamatek, jez dodnes stoji v srdci Prahy,
napfiklad:

@ Staronovou synagogu

® Kostel Panny Marie Snézné

® Prazskyhrad
aRJ

Univerzita Karlova

Univerzita Karlova byla zaloZena roku 1348
jako viibec prvni univerzita ve stfedni Evropé.
Na nasem hernim planu je jeji misto vyznaceno
zlutym ndméstim, které poskytuje bonus na
stupnici technologii a Univerzity Karlovy.
0d dob jejiho zaloZeni byla pro univerzitu
postavena celd fada dalSich budov a dodnes
je jednou z prednich akademickych instituci
v Ceské republice.

Hladova zed'

Hladova zed méla slouZit jako nové opevneéni
Malé Strany. Stavebni prdce poskytly mnoha
déInikiim moZznost obZivy a povést fikd, ze Ka-
rel IV. nechal tuto hradbu vybudovat zejména
proto, aby zaméstnal chudinu, trpici po hlado-
moru z roku 1361. ) X
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Nachazi-li se vas ukazatel na této cdsti
Kralovské cesty a postavite budovu, jez
neobsahuje uvedeny symbol, ziskdte 3 vitézné
body.

c
Ziskejte Zeton okna vyobrazené barvy.
— Vyberte si specidlni desticku dle pravidel na strané 9, nebo
@ ziskejte 1 vitézny bod.

MuzZete za uvedenou cenu koupit 1 vejce. JelikoZ jde

@_’ O o bonus z akéniho kola, miZete jej vyuZit pozdéji v ramci

tahu, pokud v dané chvili nemdte na zaplaceni.

% ﬁ Posurite sviij ukazatel o 1 na pislu$né stupnici.

Peceté

Nachazi-li se vas ukazatel na této cdsti
Kralovské cesty a postavite desticku hradby,
ziskadte 2 vitézné body.

Thned muZete posunout svij ukazatel o jedno
misto doleva na Hladové zdi. Rovnéz ziskate
1 zeton stiibrného okna a 2 vitézné body

Thned muZete posunout sviij ukazatel o jedno
misto doprava na katedrdle. Rovnéz ziskate

Na konci hry si maZete za kazdy svaj zbyly zlatak koupit y il A
1 Zeton stfibrného okna a 2 vitézné body.

2 vitézné body (maximdlné tedy 18 bodu).

Thned postupte 3x na stupnici Univerzity Karlovy.

Na konci hry si maZete za kazdy svaj zbyly kdmen Koupit
2 vitézné body (maximdlné tedy 18 bodu).

_ Thned ziskate 3 vitézné body. Na konci hry ziskdte
tolik vitéznych boddi, na kolikdté pozici na stupnici
Univerzity Karlovy se nachdzi vas ukazatel (napf.
nachadzi-li se na nejvyssim misté, ziskate

Na konci hry mazZete koupit 3 vitézné body za kaZdou dvojici 8 vitéznych bodi).
kamene a zlatdku. Pokud vam napfiklad zbylo 5 zlatdku

a 8 kamentl, mtiZete zakoupit maximdlné 15 vitéznych bodu
(za 5 zlatdka a 5 kament; 3 kameny vam zbudou).

Na konci hry ziskdte 3 vitézné body za kazdé
vase vylepseni. Pokud jste nékterou akci vylepsili
dvakrat, zapocitavad se kazdé z téchto vylepseni.

Na konci hry ziskate 2 vitézné body za kazdou
desticku hradeb, kterou jste postavili.

Kralovska cesta

Ihned ziskate 3 vitézné body. Na konci hry ziskate
tolik bodu, na kolikaté pozici na stupnici zlatych
dold se nachazi vas ukazatel (napt. pokud se
nachazi na stupnici zcela vpravo, ziskate

8 vitéznych bodu).

Ziskate 3 body za kazdé své vylepseni
z prvni epochy.

Ihned ziskate 3 vitézné body. Na konci hry

ziskate tolik boda, na kolikdté pozici na stupnici
kamenolomu se nachazi vas ukazatel (napf.
pokud se nachdzi na stupnici zcela vpravo, ziskate

| MizZete zaplatit 1 zlatdk a ziskat
4 vitézné body (pouze jedenkrat).

MuzZete zaplatit 1 vejce a ziskat jednu
z uvedenych odmén (zlaté okno / posun na
stupnici technologii; pouze jedenkrat).

MuzZete zaplatit 1 vejce a ziskat jednu

z uvedenych odmén (dvé stiibrnd okna /
posun na stupnici kamenolomu a zlatého
doly; pouze jedenkrat).

Ihned ziskavate 2 body za kazdy Zeton okna,
ktery mdte (nic za to neplatite).

Nachazi-li se vas ukazatel na této ¢asti
Kralovské cesty a provddite akei Vylepseni,
ziskate 2 vitézné body a navic 1 kimen nebo
1 zlatdk.

7 vitéznych bodu).

Na konci hry ziskdte 2 body vynasobené souctem
¢isel Fadku, na nichZ se nachdazeji vase ukazatele
na Hladové zdi a katedrdle. Naptiklad pokud je
vas ukazatel ve tfetim fadku Hladové zdi, ziskate
6 vitéznych bodli + body za pozici ukazatele na
katedrdle.

Na modelu Hladové zdi a katedrdly tyto symboly
nemaji Zadny efekt, pouze urcuji cislo radku.

Desticky namésti

Horni odména predstavuje pohyb do strany

vasim ukazatelem na Hladové zdi nebo katedrdle

sv. Vita. Hrdc, jenz ziska obé odmény, ziskava

navic 3 zlataky, pohyb kostickou si vsak stdle 19
mize zvolit pouze jeden.



Technologie trovné I a IT poskytuji trvalé vyhody, které miZete pouZivat
v kaZdém z vasich pfistich hernich tahti. Nelze je v§ak pouZit ihned v tahu, kdy
byla dand technologie ziskana.

Naproti tomu technologie tirovni III a IV predstavuji jednorazové efekty,
které lze vyuzit v kterémkoliv hernim tahu, véetné toho, kdy byla technologie
ziskana. Po pouziti Zeton technologie odhod'te. Pokud vam technologie
umozni vykonat dalsi akci, nepocitd se do limitu jedné dodatecné akce, kterou
muZete ziskat zaplacenim Zetont oken.

Uroven I

Pokazdé kdyz ziskate vyobrazeny
bonus (zlatdky/kdmen) na akénim
kole, ziskdte o jednu tuto surovinu
vice a k tomu 1 vitézny bod.

Ziskate 2 vitézné body pokazdé,
kdyz postoupite na vyobrazené
stupnici.

Ziskate 2 vitézné body pokazdé, kdyZ postoupite
o tadek vyse na katedrale nebo Hladové zdi.

Pokazdé kdyz ziskdte z akéniho kola vitézné body
(z modré cdsti kola nebo jako bonus), ziskdte 1 vitézny
bod navic.

Uroven I1

Pokazdé kdyz postavite budovu s uvedenym symbolem,
ziskdte vyobrazenou surovinu a 1 vitézny bod.

Jednou za kolo ziskdte navic
1vitézny bod a uvedenou surovinu
(kdmen/zlatdk), ziskate-li
uvedeny bonusovy Zeton.

Pokazdé kdyz postavite budovu, kterd neobsahuje
uvedeny symbol, ziskdte 1 vitézny bod a uvedenou
surovinu.

Pokazdé kdyz ziskdte (nebo koupite) vejce, ziskate
1vitézny bod a 1 kamen.

Pokazdé kdyz postavite desticku hradby
s uvedenym symbolem, ziskdte vyznacenou
surovinu a 1 vitézny bod.

Piehled technologii

Uroven III

Ziskadte 1 vejce. Ihned proved'te akci stavba Krdlovské
cesty.

Posurtite svilj ukazatel o jeden fadek vySe na Hladové
zdi nebo katedrdle. Pokud tim postoupite o troven
nahoru, nemusite platit zlataky a kimen.

Posutite 4x sviij ukazatel na stupnici Univerzity
Karlovy.

Proved'te ihned akci vylepSeni a ziskejte 3 vitézné body.

Vyprodukujte zlatdky a ziskejte 2 kameny. Pozor,
nejednd se o akci sprava zlatych dolt, neziskdvate tak
bonusy za vylepseni této akce!

Vyprodukujte kamen a ziskejte 2 zlataky. Pozor,
nejednd se o akci sprava kamenolomu, neziskdvate tak
bonusy za vylepsenti této akce!

Uroven IV

Proved'te akci stavba méstské budovy. Celkova cena
budovy, tj. soucet ceny na desticce a predtisténd cena za
pozemek na hernim pldanu, je snizena o 2 zlataky (nelze
ji vSak snizit na méné nez o).

Proved'te akci stavba hradeb. Cena desticky hradeb je
sniZena o 2 kameny.

Proved'te jakoukoliv akei.

Proved'te akci vylepSeni a ziskejte 1 Zeton zlatého okna.

Ziskejte ihned obé odmény z jednoho libovolného
nameésti bez ohledu na to, zda nameésti jiz bylo
vyhodnoceno (nesmi se ale jednat o namésti, které neni
umisténo na hernim planu).

Posutite svuj ukazatel na stupnici zlatého dolu nebo na
stupnici kamenolomu o 1 pole doprava. Ndsledné vyprodu-
kujte zlataky nebo kameny. Obé rozhodnuti jsou vzdjemné
nezdvisld, je tedy napt. mozné zvysit produkci zlataku

a poté se rozhodnout, co vyprodukujete. Timto efektem
neni mozné ziskat bonusy za ptipadné vylepseni akce.



