Bang! Zlata horecka - bohaté rozsifeni pro Bang!

Nastala zlatd horecka! Nejrychlejsi pistolnici mohou ve hie vyryZovat spoustu zlata. Kdo mé
zlato, miiZe si nakoupit uzite¢né vybaveni, které miize pomoci pii piestielkich. Je oviem tieba
se mit na pozoru pred stinovymi pistolniky... Maji jediny cil, a to dostat Té ze hry. Pospés, at jsi
u zlatonosné Ficky prvni!

PRAVIDLA

Obsah:

Karta role stinového odpadlik (pouziva se pouze pti varianté Stinovi pistolnici)
8 karet postav

24 karet vybaveni

30 zlatych valount (plastovych)

PRIPRAVA HRY

Na za&atku hry zamichejte karty vybaveni a jako oddéleny bali¢ek ho umistéte vedle dobiraciho
balicku. Otoéte vrchni 3 karty a polozte je vedle balicku vybaveni licem vzhiiru, témto 3 kartim
se ika obchod. Zlaté valouny umistéte na hromadku uprostied stolu a tim vytvofite jejich
spole¢nou zésobu. V3ichni hraci za¢inaji hru bez karet vybaveni a bez zlatych valound.

Pfi hrani Zlaté horecky plati pravidla zakladni hry Bang! s nasledujicimi zménami:

Vidy, kdy? zpasobite jinému hraci ztratu Zivota jakymkoliv zpiisobem (zahrénim karty BANG!,
Indidni!, Duel atd.), vezméte si 1 valoun zlata ze spole¢né zésoby (pokud v zasobé valouny
dojdou, pouzijte vhodnou nahradu, napf. penize, knofliky atd.). Pokud zpisobite jednou kartou
ztratu Zivota vice hra¢iim, vezméte si zlato za kazdé zranéni, které jste ostatnim hra¢im
zpusobili. Své zlaté valouny pokladejte viditelné pred sebe.

Priklad: Pti hie 5 hraca Sid zahraje kulomet. Paul se vyhne, Pedro, Rose a Suzy ztrati 1 Zivot.
Jelikoz Sid zptsobil 3 hra¢tm ztratu Zivota, vezme si 3 zlaté valouny ze spole¢né zasoby.

Béhem féze 2 vaseho tahu mate k dispozici 3 nové moznosti:

1. Nédkup jedné nebo vice karet vybaveni
Muzete si koupit jednu ze tfi vyloZenych karet vybaveni z fady (obchodu). Na kazdé karté

vybaveni je zobrazeny pocet zlatych valount, které musite zaplatit za vybrané karty (zaplacené
valouny vratte do spole¢né zasoby). KdyZ koupite kartu s hnédym rameckem, uplatni se jeji
ucinek okamyzité a zakoupena karta se vrati na spodek bali¢ku karet vybaveni licem nahoru).

V piipadé, Ze koupite kartu s éernym okrajem, nechte ji polozenou pied sebou. Na konci vaseho
tahu opét doplnte karty vybaveni (obchod) tak, aby lezely 3 licem vzhtru.

Priklad: Sam zaplati 2 zlaté valouny, aby si koupil kartu vybaveni Komplic. Tu pouzije jako
kartu Cat Balou a potom ji odhodi. Dale zaplati 2 dalsi valouny, aby si koupil Podkovu. Tuto
kartu si ponechd pred sebou a jeji efekt vyuzije vzdy pii otd¢eni karty pfi rozhodovéni
(Dynamit, Vézeni, ...).

2. Donuceni jiného hrace, aby odhodil jednu kartu vybaveni:

K odhozeni karty vybaveni muzete jiného hrace donutit tim, Ze zaplatite cenu vybaveni

+ 1 valoun navic (odhozené vybaveni polozte naspod bali¢ku vybaveni licem vzhiru). Vlastnik
vybaveni se nemiize tomuto odhozeni ubranit.

Priklad: Willy zaplati 3 valouny zlata, aby donutil Sama jeho Podkovu (Podkova stoji 2 valouny
a 1 valoun musi zaplatit navic). Dale zaplati dalsi 4 valouny zlata, aby donutil Kita odhodit
Talisman (ktery stoji 3 valouny a jeden opét musi zaplatit navic).

3.Ziskani zlata za pivo:

Za zahréni karty Pivo z ruky si miZete ze spolecné zasoby vzit 1 zlaty valoun. Takto muzete
zahrat libovolny pocet karet Piva. Za karty Piva zahrané timto zptisobem si nedopliujete zidné
Zivoty. Neni mozné ziskat zlato za karty s podobnym efektem (Salén,...).

Priklad: Duke mé v ruce 2 karty Piva. Prvni kartu zahraje, aby si doplnil 1 Zivot a druhé Pivo
zahraje, aby za ngj ziskal 1 zlaty valoun.

Neni stanoven zédny limit po¢tu karet, které miZzete nakoupit ¢i odhodit. Pfed sebou muzete
mit libovolny pocet karet vybaveni s ¢ernym okrajem.

POZOR: Nesmite vlastnit 2 karty totozné karty vybaveni (se stejnym jménem), stejné jako toto
pravidlo plati pro karty s modrym rdmeckem.

Ve chvili, kdy si nékdo z obchodu koupi néjaké vybaveni, se tato karta okamzité nahradi novou
kartou z bali¢ku vybaveni. Zlaté valouny zaplacené za nédkup vybaveni se vidy vraci do spole¢né
zasoby.

Karty vybaveni nemohou byt cilem efektu karet jako Panika ¢i Cat Balou. Totéz plati pro karty
z rozsifeni s podobnym efektem a pro specialni schopnosti postav (napf. Pat Brennen). Jediny
mozny zpusob, jak odhodit kartu vybaveni, je zaplatit jeho cenu + 1 valoun zlata.

V piipadg, ze jste vyfazeni ze hry, jsou vase karty vybaveni jako vzdy odhozeny na spodek
bali¢ku vybaveni licem vzhiru. Schopnosti postav jako mé Vulture Sam se nevztahuji na
odhozené karty vybaveni vyfazeného hrace.

V okamziku, kdy se na vrchu balicku vybaveni objevi karta oto¢end licem vzhiiru, zamichejte
balicek vybaveni a vytvoite novy s kartami licem dola.

VARIANTA STINOVI PISTOLNICI

Pii této varianté nejste nikdy mimo hru! Tuto variantu mézete pouzit i bez rozsiteni ZLATA
HORECKA, ale méjte na paméti, ze postavy z tohoto rozsifeni jsou specificky navrzeny pro
hrani této varianty.

Ve chvili, kdy mate 0 Zivoti a byli jste vyfazeni, jste mimo hru pouze docasné. Viechna pravidla
pro vyfazeni hrace stale plati:

Odhodite vsechny vase karty z ruky i karty leZici pfed vami (véetné karet vybaveni), odhalite
svou roli a zkontrolujete, zda nenastala néktera podminka vitézstvi. Pokud jste byli bandita,
hrac, ktery vas vyfadil, ziska 3 karty. Pouze viechny vase zlaté valouny si ponechte.

Béhem kazdého vaseho pristiho tahu, (ve chvili, kdy byste byli na tahu, kdybyste nebyli
vyfazeni) docasné znovu vstupujete do hry jako ,,stinovy pistolnik® - ,,stinovy bandita®,
»stinovy pomocnik*, nebo ,,stinovy odpadlik*.

Jako stinovy pistolnik mdte 0 Zivoti. Liznete si 2 karty, hrajete sviij tah jako normalné a poté
opét opoustite hru. V pribéhu ,,stinového” tahu jste nazivu se viemi svymi schopnostmi.
Nemtzete viak ziskat, Ci ztratit Zadny Zivot. Na konci tohoto tahu opoustite hru a musite
odhodit viechny vase karty z ruky a karty polozené pred vami (véetné karet vybaveni).

DULEZITE:

Stinovi pistolnici se nepovazuji za ,hrajici postavy*, které jsou vyfazené, takze jakykoliv efekt
spojeny s vyfazenim hrace se na né nevztahuje. Pfiklad: Vulture Sam neziské karty odhozené
stinovym pistolnikem pfi jeho do¢asném odchodu ze hry. Mimo v4s tah jste mimo hru pro
vsechny pfipady. Neacinkuje vase schopnost, nepocita se s vimi pfi ur¢ovani vzdalenosti mezi
hraci a také pro efekty karet jako Hokynéfstvi, Dynamit a dalsich.

Své zlaté valouny si nechdvite od tahu k tahu a stdle smite ziskévat dali, i kdyz jste stinovy
pistolnik.

V pribéhu vadeho ,,stinového tahu” mizete zlato utratit za vybaveni ¢i za odhozeni vybaveni
ostatnich hra¢a. Pamatujte, Ze zakoupené karty vybaveni s cernym rdameckem musite na konci
stinového tahu odhodit.

Stinovy odpadlik

Pro stinového odpadlika plati specialni pravidlo: Béhem svého tahu se pipoji ke slabsi strané.
Spocitejte pocet jinych odhalenych roli (ostatnich vyfazenych hraci plus Serifa, ale ne
odpadlika).

Stinovy odpadlik se pfidé k slabi strané (prvo - banditi), ktera ma vice odhalenych karet roli.
V ptipadé remizy je na strané banditi.

Jakmile je odpadlik vyFazen ze hry, stavé se stinovym odpadlikem a vezme si specidlni kartu
role Stinovy odpadlik a necha si ji pred sebou. Na za¢atku kazdého jeho tahu se nejprve urci
strana, ke které se pfida a az poté za¢ind jeho tah. Podle urcené strany oto¢i kartu role na
prisluinou stranu (Stinovy pomocnik nebo Stinovy bandita).

Od této chvile vyhrava spole¢né se stranou, ke které pravé patfi. Jeho role zastava stejna az do
zacdtku jeho nasledujiciho tahu, i kdyz se situace na stole zméni. Stinovy odpadlik se nikdy
nevraci do své ptivodni role Odpadlik.

Role Stinovy odpadlik se nikdy nepocita v momenté, kdy se rozhoduje, ke které strané se piipoji
na zacdtku jeho tahu.

Piiklad: Bart jako odpadlik je jedinym vyfazenym hracem. Jedina odhalena role je Serif, a proto
se stinovy odpadlik pfida na stranu prava jako stinovy pomocnik. Chvili poté je vyfazen
bandita. Na zac¢itku nésledujiciho Bartova tahu se tedy Bart stiva stinovym banditou (jelikoz
nastala remiza odhalenych roli prava a banditt, ptida se k banditim). Pokud je ptisté vytazeny
pomocnik Serifa, Bart se opét prida k prévu atd.

Pozndmky:

- Dynamit musite vzdy posunout ve sméru hodinovych ruci¢ek k nésledujicimu hraci, ktery je
stale ve hie (nepoditejte stinové pistolniky).

- Pokud jste vyrazeny jako Stinovy pistolnik, vase vybaveni se odhodi a Vulture Sam ho neziska.
- Na konci tahu Stinového pistolnika Vulture Sam neziska Zadnou odhozenou kartu. Podobné,
kdyz hrajete s roziifenim Dodge City (soucast Mésta ducht), Greg Digger a Herb Hunter
nemohou vyuZit své schopnosti pii do¢asném odchodu Stinového pistolnika ze hry.

Dodatky ke kartam

Karty vybaveni

BOTY
Neucinkuji pfi ztraté posledniho Zivota

LAHEV
T kdyz tato karta mtiZe mit stejny efekt, nepovazuje se za Paniku, Pivo nebo BANG!. BANG!
zahrany pomoci této karty se nepocitd do limitu 1 BANG! za tah.

KALUMET
Toto vybaveni nemé efekt v pritbéhu duelu.

PODKOVA
Vsechny otocené karty se odhodi.

TALISMAN
Neucinkuje pfi ztraté posledniho Zivota. Vzdy si berte zlaty valoun ze spole¢né zasoby, ne od
hrace, ktery vam ztrétu Zivota zplsobil.

KOMPLIC
1 kdyz karta miize mit efekt jako Cat Balou, Hokynafstvi nebo Duel, nepovazuje se za zZidnou
z téchto karet.

RUM
Priklad: Kdyz otocite
odhodi.

%‘*‘ , tak si doplnite 3 Zivoty. Viechny otocené karty se

BATOH
Muize se pouzit i mimo tah vlastnika, pokud ztraci posledni Zivot.

‘WANTED!

Liznuté 2 karty a 1 zlaty valoun se pficitaji jako bonus k jinym efektim (napf. kdyz vyfadite
banditu s vybavenim Wanted!, Vezmete si 2 + 3 = 5 karet a 1 + 1 = 2 zlaté valouny). Pokud 3erif
vytadi pomocnika s Wanted!, nejprve si vezme 2 karty a nisledné odhodi viechny karty z ruky,
ale zlato si ponecha.

POSTAVY:

DON BELL
Na konci svého tahu navic uz neota¢i vrchni kartu pro dalsi tah navic.

DUTCH WILL
Musi odhodit jednu ze dvou karet (dle své volby), které si liznul béhem fize 1.

JACK MURIETA
Smi vysttelit extra BANG! vicekrat za svijj tah, ale za kazdy zaplati 2 zlaté valouny. Pro pouziti
jeho schopnosti neni tieba zahrét zadnou kartu.

JOSH MCCLOUD
Svou schopnost miize pouzit pouze v pritbéhu jeho tahu. Pokud si lizne kartu vybaveni
s cernym rameckem, kterou jiz vlastni, musi ji odhodit.

MADAM YTO

NezileZi na tom, zda Pivo bylo zahréno za u¢elem doplnéni Zivota, nebo ziskéni zlata.
Nezilezi na tom, kdo Pivo zahral, po¢ité se i Pivo zahrané od Madam Yto. Tato schopnost se
nevztahuje na karty s podobnym efektem jako Pivo, napt. Whisky, Salén a pod.

PRETTY LUZENA

V jednom tahu si miize koupit vice karet vybaveni, ale pouze 1 kartu za tah smi koupit
o0 1 levnéji, za ostatni zaplati plnou cenu.

Pokud pouzije svou schopnost na nakup karty vybaveni s cenou 1, ziska ji zadarmo.

RADDIE SNAKE

Abyste méli prehled o poctu karet ziskanych diky jeho schopnosti,

poloite zaplacené zlaté valouny na kartu postavy a poté je na konci kola vratte do spole¢né
zésoby.

SIMOEN PICOS
Zlaty valoun si bere vidy ze spole¢né zésoby, ne od hrace, ktery mu ztratu Zivota zpisobil.

PODEKOVANI

Autor dékuje viem hracim, kteff hru testovali, jejich skupindm a viem hracam za jejich
vsechny cenné navrhy. Autorovo osobni podékovani zasluhuji:

Valerio Frau, Dario De Fazi, Flavia Meconi, Alessio Quaglio, Claudia Colantoni, Eleonora Feoli,
Francesco Barducci, Christian Baroncini; nenahraditelny Paolo Carducci a jeho skupina

z Maceraty (Francesco Tombesi, Michele Morresi and Pierangelo D'annunzio), Luca Billi a jeho
skupina ,Farabang’, Martin Blazko, Akos Hadzsi, Héctor Galvez a Fabien Friess.
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